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Boccian SM-saannot 2023

Boccian lajijaosto tarkistaa sdantdja vuosittain ja tekee tarvittaessa muutoksia tai tarkennuksia
sdantdihin. Ndma sadannot on tarkistettu Suomen Paralympiakomitea ry:n boccian lajijaoston
toimesta 27.10.2022. Saannot ovat voimassa vuonna 2023 ja koskevat boccian SM-kilpailuja seka
kansallisia Suomen Paralympiakomitea ry:n alaisten rekisterdityjen yhdistysten tai seurojen
jarjestamia kilpailuja.

1. Sovellutusala

Pelia pelataan ulko- ja sisakentilla. Suomen mestaruudet ratkaistaan parikilpailuissa ja
henkil6kohtaisissa kilpailuissa seka sisa- etta ulkopallolla.

2. Kilpailukelpoisuus

Pelaajan on edustettava Suomen Paralympiakomitea ry:n lajijaoksen/jasenyhdistysten
jarjestamissa SM-kisoissa Suomen Paralympiakomitea ry:n alaista rekisterditya yhdistysta tai
seuraa.

Kilpailijan on edustettava SM-kisoissa koko vuoden samaa yhdistysta tai seuraa. Kansallisissa
kisoissa voi edustaa mitd tahansa yhdistystd/seuraa, jonka jasen on.

Jos yhdistyksestd toiseen siirtyminen aiheuttaa epdselvyyksid, on pelaajan esitettdva kopio
jaseneksi liittymisestadn toiseen yhdistykseen kisan jarjestajalle.

Luokkaan 4 kuuluva pelaaja voi muodostaa yhdessa luokkiin 1-3 kuuluvan pelaajan kanssa parin
pelatessaan yleisessa tai naisten sarjassa. Luokkiin 1-3 luokitellun pelaajan ei tarvitse kuulua
samaan yhdistykseen luokkaan 4 kuuluvan pelaajan kanssa.

Eri yhdistyksiin kuuluvat luokkaan 4 luokitellut pelaajat voivat SM-kilpailuissa muodostaa parin
edellytyksin, etta naista yhdistyksista ei osallistu muita pareja samaan sarjaan.

3. Luokitus

Bocciakilpailuun osallistuvat pelaajat tulee luokitella oikeaan luokkaan. Mikali pelaajalle ei ole
suoritettu luokitusta, hdanen tulee ilmoittautua luokkaan 4 ja pelata siind sarjassa, kunnes on
saanut luokituksen. Pelaaja voi kayttaa uutta luokkaansa seuraavassa kilpailussa, johon han
ennattda ilmoittautua. Mikali pelaaja on aikaisemmin luokiteltu ja han ennattda aloittaa
kilpailemisen kyseessa olevassa luokassa, mutta uusintaluokituksessa pelaaja saa uuden luokan,
tulee hdnen pelata kdynnissa oleva kilpailu loppuun ja uusi luokka astuu voimaan seuraavassa
kilpailussa.

SM-kisoissa kaikki pelaajat on luokiteltu tai tulee luokitella ennen kisojen alkua. Liikuntavammaiset
pelaajat luokitellaan Pohjoismaiden luokitussdaantdjen mukaan tai kotimaisen luokitusjarjestelman
mukaan kuuteen luokkaan, jotka ovat kouru, luokka 1, luokka 2, luokka 3, luokka 3S ja luokka 4.
Nakévammaiset pelaajat luokitellaan kotimaisen luokitusjarjestelman mukaan kahteen luokkaan
B1 eli sokeat pelaajat luokitellaan Boccialuokkaan 2 ja B2-B4 eli heikkondkdiset pelaajat
luokitellaan Boccialuokkaan 3. Hyvityspisteet annetaan normaalisti kilpailuluokan mukaan.

Kansallisena luokittelijana Suomessa toimii Harri Lindblom.

Kun luokitus muuttuu kansainvalisen kilpailun yhteydessa, luokituksen muutos astuu voimaan heti
seuraavassa kansallisessa kilpailussa. Luokituksen muutokset on ilmoitettava Iajijaoksen
puheenjohtajalle ja luokitteluvastaavalle heti.



4. Pelit

4.1. Pelitapa ja lohkojako

Pelit pelataan kaikki kaikkia vastaan ja eniten pelipisteitd saavuttanut on voittaja (voitto 2 p.,
tasapeli 1 p., havio 0 p.).

Hyvityspisteet merkitaan ottelupdytakirjaan sille varatulle paikalle.

Jos henkil6ita tai pareja ilmoittautuu sarjaan 8 tai vahemman, niin pelaajat tai parit pelaavat
kaksinkertaisen sarjan ja voittaja on Suomen mestari.

Mikali ilmoittautuneita henkildita tai pareja on 9-13, pelataan yksinkertainen sarja suoraan
loppukilpailuna ja sarjan voittaja on Suomen mestari.

Jos ilmoittautuneita on 14 tai enemman, arvotaan osallistujat vahintaan 7 pelaajan tai parin
alkulohkoon.

Alkukilpailujen lohkojen henkildiden ja parien maaran ratkaisee kisapaikan suuruus (kuinka paljon
kenttid voidaan rakentaa). Kun lohkossa pelaa esim. yhdeksan henkil6a tai paria, lohkoa varten
tarvitaan useampi kentta.

Tilojen ja olosuhteiden niin vaatiessa voi jarjestdja muuttaa lohkojen kokoa pienemmaksi.

4.2. Henkilokohtaiset pelit

Kaikissa luokissa pelataan kansainvalisen tavan mukaisesti 4 kierrosta / eraa. Henkilokohtaisessa
pelissa kummallakin pelaajalla on kuusi pelipalloa, kummallakin oma varinsa. Arvonnassa
aloituksen saanut pelaaja pelaa ruudussa 3 ja vastustaja ruudussa 4 (ruudut 1, 2, 5 ja 6 jaavat
tyhjiksi).

4.2.1. Luokat kouru- ja luokka 1

Sarjassa pelaavat naiset ja miehet yhdessa. Koska kouru- ja luokan 1 hyvityspisteet ovat yhta
suuret (4 pistettd), ei niita tassa sarjassa kayteta.

Kouru- ja ykkosluokka pelaavat oman neljan kisan sarjan, jonka voittaja on Suomen mestari.

Mikali kilpailuaikataulu ei mahdollista ajallisesti ottelun pelaamista neljalla kierroksella, voidaan
kilpailu vieda lapi my6s kahden kierroksen kilpailuna tai otteluaika on 45 minuuttia. Mikali erd on
kesken, se paattyy tahan ja erdn pisteet lasketaan, vaikka kaikkia pelipalloja ei ole heitetty. Paatos
pelitavasta on ilmoitettava pelaajille ennen kilpailun alkua.

4.2.2. Luokat2,3Sja3

Sarjassa pelaavat naiset ja miehet yhdessa. Hyvityspisteet, jotka merkitdan ottelupodytakirjaan
ennen pelin alkua ja lasketaan yhteen erapisteiden kanssa lopputulokseen, ovat seuraavat:

o luokka 2: pelaaja saa 2 pistetta

o luokka 3S: pelaaja saa 1 pistetta

o luokka 3: pelaaja saa 0 pistetta
4.2.3. Naiset

Sarjassa pelaavat luokkaan 4 kuuluvat naiset.

4.2.4. Yleinen

Sarjassa pelaavat luokkaan 4 kuuluvat naiset ja miehet.



4.2.5. Veteraanit

Veteraanisarja, jonka ikdraja on 80 vuotta. Sarjaan voivat osallistua pelaajat, jotka tayttavat ko.
ikdrajan samana vuonna, kun SM-kilpailut jarjestetdan. Naiset ja miehet pelaavat samassa sarjassa.
Naisille ei tule hyvityspisteitd. Vuonna 2023 veteraanisarjaan saavat osallistua vuonna 1943 ja
sitd ailemmin syntyneet pelaajat. Toteutuakseen veteraanisarjaan taytyy osallistua 6 pelaajaa. Jos
pelaajia tulee vdhemman, heidat siirretdan yleiseen tai naisten sarjaan riippuen sukupuolesta. Toki
nainenkin voi osallistua yleiseen sarjaan.

4.3. Paripelit

Ottelussa pelataan nelja kierrosta. Joukkue muodostuu kahdesta (2) pelaajasta seka yhdesta (1)
vaihtopelaajasta. Pelaajilla on kolme pelipalloa. Arvonnassa aloituksen saanut pari asettuu
heittoruutuihin 2 ja 4 (punaiset pallot) ja toinen pari heittoruutuihin 3 ja 5 (siniset pallot).
Heittoruudut 1 ja 6 jadvat tyhjiksi. Pelaaja ei saa vaihtaa ruutua, kun peli on alkanut.

Kilpailun tuomarineuvoston hyvaksymasta syysta (sairastuminen/loukkaantuminen) parikilpailua
voidaan jatkaa yhden hengen joukkueella ja han saa kayttéonsa kaikki kuusi palloa. Jos
tuomarineuvosto ei hyvaksy poisjaannin syytd, voidaan pelia jatkaa yhdella pelaajalla, mutta
kaytossa on vain kolme palloa.

4.3.1. Naiset

Parina pelaavien naisten (LK 4) tulee kuulua samaan yhdistykseen. Mikali parissa on LK 1-3
luokiteltu tai ndkévammainen pelaaja, han tuo parille jaljempana mainitut hyvityspisteet.

4.3.2. Yleinen

Sarjassa pelaavat parien (miehet ja naiset, LK 4) tulee kuulua samaan yhdistykseen. Mikali parissa
on LK 1-3 luokiteltu tai nakévammainen pelaaja, han tuo parille jaljempana mainitut
hyvityspisteet.

4.3.3. Kouru- ja luokka 1 seka Luokat 2, 3Sja 3
Pelaajien ei tarvitse kuulua samaan yhdistykseen.

Tassd sarjassa pelattaessa pelaaja tuo parille seuraavat hyvityspisteet, mitkd merkitdan
tuloskorttiin ennen pelin alkua ja lasketaan erapisteiden lisdksi ottelun lopputulokseen. Pariin voi
kuulua myo6s nakévammainen pelaaja.

o luokka 1 ja kouru: pelaaja saa 4 pistetta

o luokka 2: pelaaja saa 2 pistetta

o luokka 3S: pelaaja saa 1 pistetta

o luokka 3: pelaaja saa 1 pistetta

Suositellaan, ettd hyvityspisteiden kayttod ei rajata vain luokkien 1-3 sarjaan Suomen
Paralympiakomitea ry:n jasenyhdistysten jarjestamissa kansallisissa kisoissa. Suositellaan, ettd pari
ensisijaisesti muodostuisi saman yhdistyksen pelaajista.

HUOM! SM-kisoissa on voimassa aina taydet hyvityspisteet.

Jos hyvityspisteet eivat ole kaytdssa, on siita selkedsti ilmoitettava kisakutsussa ja kilpailun alussa.

4.4. llmoittautuminen ja arvonta

[Imoittautuminen SM-kisoihin ja lohkojen arvonta tulee suorittaa viimeistaan yksi (1) viikko ennen
kilpailuja. Arvonnan valvojana tulee olla lajijaoksen jasen tai ulkopaikkakuntalainen henkild, jolla
kuitenkin on boccian tietamysta. Ulkopuolisen henkilon nimi, osoite ja puhelinnumero on oltava
nakyvilla kilpailupaikalla.



Edellisen vuoden henkilokohtaisten SM-kisojen nelja parasta arvotaan lohkoihin seuraavasti: Jos
lohkoja on kaksi, 1 ja 4 arvotaan ykkodslohkoon ja 2 ja 3 kakkoslohkoon. Jos lohkoja on 3,
edellisvuoden 1. 2. ja 3. arvotaan eri lohkoihin ja 4. arvotaan kenen tahansa kanssa samaan
lohkoon. Jos lohkoja on 4, kukin arvotaan eri lohkoon.

Henkilokohtaisen kilpailun arvonnassa luokkiin kouru ja 1-3 luokitellut pelaajat tulee jakaa
sarjoissaan niin, ettda ensin huomioidaan edellisen vuoden SM-kisojen sijoitus, toiseksi etta
alkulohkoissa kussakin olisi yhta monta pelaajaa kustakin luokasta ja kolmanneksi huomioitaisiin
samaa yhdistystad koskeva saanto, tai alkulohkoonsa tulisi samaa luokkaa edustavia pelaajia.

SM-kilpailujen arvonta voidaan lajijaoksen puheenjohtajan ja kahden (2) muun jasenen paatoksella
vaatia uudelleen suoritettavaksi, mikali havaitaan, ettei edelld mainittuja sdantéja ole noudatettu.
Kisajarjestdjan on valittdmasti arvonnan jalkeen annettava arvontatulos lajijaoksen
puheenjohtajan tutkittavaksi. Uusi arvonta on lajijaoksen maarayksesta toimitettava valittomasti.

Pelaajia/pareja arvottaessa on pyrittava siihen, ettd samaa yhdistysta edustavat pelaajat arvotaan
eri lohkoihin. Mikali samaan lohkoon kuitenkin tulee saman yhdistyksen pelaajia, on heidat
sijoitettava ottelujarjestyksessa kuten kohdassa 15. Muita maarayksia, ilmoitetaan.

4.5.  Kilpailumaksut

SM-kisoissa sarjojen osanottomaksut ovat:
- paripelit 25 euroa
- henk.koht. pelit 20 euroa

4.6. Kilpailu, palkintojen jako, tulosten julkaiseminen

Kilpailutapahtuma alkaa kisapaikalle saapumisesta / ilmoittautumisesta seka paattyy palkintojen
jaon jalkeiseen kotimatkaan.

Hyviin tapoihin kuluu kilpailutapahtuman aikana osallistua tuomarin, sihteerin ja pallohenkilon
tehtaviin sekd toimintaan tuomarineuvoston jasenena.

Kilpailun jarjestajan tulee jakaa eri sarjojen pelit alkulohkoihin /vélisarjoihin / finaaliin niin, etta
kaikki sarjat paattyisivat lahes samaan aikaan.

Palkintojen jako suoritetaan samaan aikaan kaikissa sarjoissa. Jos jokin sarja paattyy yli tuntia
ennen muiden sarjojen arvoitua paattymistd, voidaan palkintojen jako suorittaa heti tulosten
valmistuttua. SM-kisoissa palkinnot jaetaan kaikissa sarjoissa yhtd aikaa ja mikali tama ei ole
mahdollista, kdynnissa olevat pelit keskeytetdaan palkintojen jaon ajaksi. Ndin toimien arvostetaan
kisan merkitysta seka voittajien saavutusta.

Kilpailija, joka tietda, ettei voi jaada paikanpaalle palkintojen jakoon saakka, vaikka tulisi palkituksi,
tulee ilmoittaa esteesta kilpailun jarjestajalle ilmoittautumisen yhteydessa.

Kilpailun jarjestdja julkaisee tulokset mahdollisimman pian kilpailun paattymisen jalkeen
paikallisessa lehdessa / somessa seka lahettda tulokset Suomen Paralympiakomitealle nettisivuilla
julkaistavaksi osoitteella lauri.jaakkola@paralympia.fi sekd Raimo Nevaselle osoitteella
raimo.nevanen@gmail.com julkaistavaksi boccia.nettisivu.org -sivustolla. Kisajarjestdja vastaa
siitd, ettd tulokset julkaistaan sellaisenaan ilman kommentteja. (kts. Suomen Paralympiakomitean
kurinpitomaaraykset 2 §).

5. Pelikentta

Ulkona bocciaa pelataan tasaisella kentalla hiekka-alustalla tai keinohiekkaisella nurmialustalla.
Ulkona luokan 1 ja kouruluokan pelikentdn mitat ovat 6 m x 10 m ja muilla 6 m x 15 m. Sisélla
bocciaa pelataan aina 6 m x 10 m:n kentalla ja rajat merkitdan 2-4 cm:n levyisella teipilla. Kaikilla
kentilla risti on 5m takalinjasta ja 3m sivuilta. Heittoalue on 2,5m pitka.
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6. Pelivalineet

SM-sisakilpailuissa kdytetaan kaikissa sarjoissa ja kilpailuissa henkilé / parikohtaisia saantojen
mukaisia palloja, jotka kilpailun tuomarineuvosto apuhenkildineen tarkistaa. Kilpailupaikalla tulee
olla varapalloja varattuna niille pelaajille, joilla ei ole kdytéssdaan omia / yhdistyksiltd / muualta
lainattuja palloja (esim. Handi Life-, Mamaku-, Boccas- tai Tutti per Tutti -palloja).

Sisapelissa kdytetdaan aidosta tai synteettisesta nahasta valmistettuja palloja, mutta ulkopelissa
kaytossa ovat kovamuoviset pallot.

Bocciapallo on kooltaan 270mm (+/- 8mm) ja se painaa 275 grammaa (+/-12g).

Suositellaan, etta kilpailun tuomarineuvosto tarkistaa kisoissa kaytettavat pallot pistokokein ennen
pallojen arvontaa ja pelien aikana, ettda ne ovat kilpailukelpoiset. Kaytetaan punnitusta, reikdlevya
ja vierintakourua.

7. Pelin kulku

Pelin tarkoituksena on saada henkilokohtainen / parin pelipallo tai -pallot mahdollisimman lahelle
maalipalloa. Maalipalloa saa my0s siirtdd osumalla siihen pelipallolla.

Pelipallo ja maalipallo voidaan heittda, vierittaa, tyontaa tai potkaista pelikentalle.

Ottelu ja sen ensimmadinen erad alkaa, kun tuomari antaa ensimmaisessa heittoruudussa olevalle
pelaajalle luvan heittda maalipalloa. Suositellaan, ettda tuomari voi pingismailalla nayttaa, kenen
vuoro on heittda. Toinen erd alkaa maalipallon heitosta seuraavasta ruudusta ja ndin edetdan
heittoruutu kerrallaan erien mukaan.

Maalipallon heiton jalkeen ensimmaisen pelipallon heittdaa maalipallon heittanyt pelaaja.

Maalipallon heittdneen pelaajan saatua hyvdksytyn pelipallon heiton (pelipallo on maali- tai
vélialueella), siirtyy vuoro vastustajalle, jonka jalkeen heittovuorossa on aina se, jonka pelipallo on
kauimpana maalipallosta. Mikali maalipallon heittanyt pelaaja ei saa hyvaksyttya pelipalloheittoa,
jatkavat jaljella olevat pelaajat niin kauan, etta tulee hyvaksytty heitto tai pallot loppuvat.

Parikilpailussa maalipallon ja ensimmaisen hyvaksytyn pelipallon heiton jdlkeen heittojarjestys on
vapaa. Henkil6kohtaisessa kilpailussa heittovuorossa on aina se, jonka pelipallo on kauempana
maalipallosta.

Jos molempien parien pallot ovat yhtd kaukana maalipallosta pelin ollessa kesken, peli jatkuu
siten, ettd parit heittdavat vuorotellen, kunnes muutos tapahtuu. Viimeksi heittdnyt on ensiksi
vuorossa. Kierros paattyy, kun kaikki pelaajat ovat heittaneet kaikki pelipallonsa. Koskee myds
henkilokohtaista pelia.

8. Lopputulos

Erdn voittaa se pari / henkilo, jonka pelipallo tai pelipallot ovat ldhempana maalipalloa kuin
vastustajan pelipallo. Havinnyt pari saa kierroksella nolla erdpistettd ja voittanut pari niin monta
erdpistettd, kuin silld on pelipalloja ldhempana maalipalloa verrattuna vastustajan pelipalloihin.

Jos molempien parien/henkildiden pelipallot ovat yhta kaukana maalipallosta, erd paattyy 1-1. Jos
kolme pelipalloa, joista kaksi on samanvaristd ja yksi erivarinen, on yhta kaukana maalipallosta,
kierros paattyy 2-1 jne.

Ottelun voittaja ja saa kaksi pistetta se pari, jonka erdpisteiden ja hyvityspisteiden yhteissumma on
suurempi, havinnyt pari saa 0 pistetta. Jos yhteissumma on yhta suuri, saa kumpikin pari 1 pisteen.

Kilpailun voittaa se pari, jolla on eniten voittopisteita. Jos kaksi tai useampaa paria paatyy samaan
pistemaaraan, voittaja ratkaistaan ensiksi erdpiste-eron perusteella (ns. pikkupisteet), toiseksi
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eniten pisteita tehneen mukaan ja kolmanneksi keskindisten ottelujen perusteella ja neljanneksi
uusintaottelun perusteella.

Jos voittajan tai jatkoon menijan selvittamiseksi tarvitaan lisdkierros tai -kierrokset, menetelldan
seuraavasti: Tuomari vie maalipallon pilkulle. Aloittava vari arvotaan. Kun kaikki pallot on heitetty,
kumman vérinen pallo(t) on ldhempand, on voittaja. Jos kierros paattyy tasan, pelataan samalla
tavalla tarvittava maara lisdkierroksia voittajan/jatkoon menijan loytamiseksi.

9. Hyvaksytty maalipallon heitto

Maalipallon tulee jaada maalialueelle. Maalipallon heittoa ei saa uusia. Jos maalipallo ei ylita
kokonaan vilialueen ja maalialueen rajaa, heitto on hylatty ja aloitus siirtyy vastustajalle, joka
parikilpailussa saa valita heittdjan. Jos myos vastustaja epaonnistuu maalipallon heitossa, paattyy
era tulokseen 0-0. Jos molemmat parit tai henkil6t heittavat vuorollaan maalipallon yli, era paattyy
tulokseen 0-0.

Jos maalipallon heittdja heittaa pelipallon maalipallon sijasta, lasketaan se hylatyksi maalipallon
heitoksi. Talloin pelipallo palautetaan hanelle takaisin ja aloitus siirtyy vastustajalle. Mikali
vastustajakaan ei saa hyvaksyttya maalipallonheittoa, paattyy era 0-0.

Seuraavan eran aloittaja maaraytyy sen mukaan, monesko era on kysymyksessa.

10. Pelipallojen etaisyyden mittaus maalipallosta
Ottelun tuomari mittaa pelipallojen etdisyyden maalipallosta.

Jos pelipallo on maalipallon paalla, katsotaan sen olevan yhta ldhelld kuin sivukosketuksessa
olevan pallon.

Jos maalipallo on pelipallon / -pallojen p&alld, ovat ne kaikki pelipallot, jotka koskettavat
maalipalloa, yhtd kaukana maalipallosta.

» tuomari mittaa pallojen etdisyyden maalipallosta aina
= kun itse on epavarma siitd, mika pallo on Idhinna maalipalloa
= pelaajien pyytaessa mittausta
= erdn paattyessa mittaamalla kuinka monta pistepalloa on |ahempana kuin vastustajan
[ahin pallo. HUOM! Ennen kuin tuomari ottaa yhtaan ns. varmaa palloa pois kentalta, on
pelaajien annettava siihen lupa,

» tuomari asettuu kasvot pelaajiin pdin ennen mittauksen aloittamista (ei koskaan selin),

» tuomari ottaa ensin mitan siitd mittauksen kohteena olevasta pallosta, joka on eniten suorassa
linjassa pelaajista katsottuna maalipalloon nahden. Sitten mitta siirretdan varovasti
sivusuunnassa olevan pelipallon ja maalipallon viliin, jolloin my6s pelaajat voivat nahda, mika
on kyseisten pallojen etaisyyksien ero,

» kun pallojen etdisyys on lyhyt, kdytetddn mitan suoraa puolta ja jos pallojen ero on suuri,
kdytetdaan mitassa olevaa lovipuolta,

» mitattaessa mittakepin tulee olla mahdollisimman kohtisuorassa asennossa pelikenttdan
ndahden. Mitta otetaan maalipallon ja pelipallon valista siitd kohtaa, missd pallot ovat
[ahimpana toisiaan,

» tuomari ei neuvo suullisesti pelipallojen sijaintia tai etaisyyksid, vaan han ottaa mitan palloista
ja nayttda niiden eron nostamalla mitan ylGs, ettd tdma on se ero.



11. Ulosmenneet pallot

Pallo tuomitaan ulosmenneeksi, kun se koskettaa kentdn rajaviivoja sisdpuolelta kohtisuoraan
ylhadalta katsottuna. Jos maalipallo joutuu pelin aikana maalialueen ulkopuolelle, niin se asetetaan
maalialueelle pisteeseen A (kts. liite 1). Jos pelipallo on keskipisteen paalla, laitetaan ulosheitetty
maalipallo 1ahimpaan nakyvaan keskipisteen paikkaan, mutta ei kuitenkaan pelipallon taakse tai
eteen.

12. Heitot vaaralld vuorolla / pallolla

Jos pari/henkilo heittdga vaaralla vuorolla, on pelipallo mitdtén ja se otetaan pois kentalta.
Mahdolliset siirtymat maalipalloon tai pelipalloihin jaavat voimaan.

Jos tuomari ndyttda vaarin, pelipallo palautetaan. Mahdolliset siirtymat maalipalloon tai
pelipalloihin jaavat kuitenkin voimaan.

Jos parin molemmat pelaajat heittavat yhta aikaa, lasketaan molemmat heitetyt pallot pelatuiksi ja
peli jatkuu normaalisti.

Jos pelaaja heittda vastustajan pallon, heitetty pallo palautetaan vastustajalle ja heittdjalta otetaan
yksi pallo pois. Mahdolliset siirtymat maalipalloon ja pelipalloihin jadvat voimaan.

13. Yliastuminen / rajarikko

Heittosuoritus madritelladn seuraavasti: heitto alkaa siitd, kun pelaaja on asettunut
heittoasentoon. Heittosuoritus on paattynyt, kun pelipallon on irronnut heittokadesta.

Jokaisen pelaajan on heiton aikana pysyttava heittoruudussa. Rajarikko tapahtuu silloin, jos
heittdjan maassa oleva tai apuvidlineen osa koskettaa heittoruudun reunoja heittosuorituksen
aikana. (HUOM! rajarikkoa ei rinnasteta pallon ylimenemiseen).

Pyoratuolia kayttavan rajarikkosdaanto: renkaan on rajarikkotapauksissa kosketettava rajaviivaa.

Yliastumisen seurauksena annetaan yksi (1) piste vastustajalle. Peli pelataan loppuun ja hyvitys
lasketaan  kuten tavallisessa  rajarikkosdadannéssa.  Rajarikko  merkitdan  tuloskorttiin
rajarikkosarakkeeseen ja se lisatdaan yhteistulokseen.

Yliastumisen tuomitsee vain ottelun tuomari tai sihteeri.

14. Rangaistukset

Jos pelaaja poistuu ruudusta ilman tuomarin lupaa pelin ollessa kesken, vastustaja saa yhden (1)
pisteen.

Seisten pelaavan henkilon on heiton jalkeen siirryttdva ruudun takaosaan. Pyoratuolia kadyttava
pelaaja saa jaada ruudun etuosaan, mutta vastustajan pyytdessda hanen on siirryttava ruudun
takaosaan. Mikali pelaaja ei siirry pyydettdessa heittovuorossa olevan pelaajan edestd pois, niin
vastustaja saa yhden pisteen (1). Jos paikalle pitdd pyytaa paatuomari asian ratkaisemiseksi,
katsotaan se silloin tahalliseksi rikkeeksi ja rangaistus on kuusi pistetta (6) vastustajalle.

Kannykan kaytto pelien aikana on kielletty niin pelaajilta, tuomarilta kuin toimitsijoilta. Kannykka
on oltava kiinni tai danettémana kilpailupaikalla. Kannykan kaytosta kilpailutilanteessa pelaaja saa
huomautuksen ja vastustaja saa yhden hyvityspisteen (1).

Jos kisoissa on kaytossd tulostauluja, niin rangaistuspiste(et) laitetaan ndakyviin kierroksen
paatyttya.



15. Muita maarayksia

Taktikoinnin valttamiseksi samasta yhdistyksesta olevat parit / pelaajat pelaavat ensimmaisella
kierroksella keskindisen pelinsa. Jos saman yhdistyksen pareja / pelaajia on useampi, pyritdan
sijoittamaan niiden ottelut ottelukaavioon niin, etta kaikki keskindiset ottelut olisi pelattu ennen
ottelujarjestyksen puoltavilia. Jos pareja / pelaajia on samasta yhdistyksesta niin paljon, ettei
keskinaisia otteluja voida pelata ennen ottelujarjestyksen puolivalia, niin kaikki saman yhdistyksen
pelit pelataan ensin. Loput pelit pelataan ottelujarjestyksen mukaan.

Kentalla olevia palloja ei saa siirtda ennen kuin kierros on loppunut ja tuomari on antanut luvan
pallojen kerdamiseen. Jos niitd vahingossa siirretadn, tuomarin tulee yrittaa siirtda pallo / pallot
sille paikalle, missa ne olivat aikaisemmin. Tama koskee myods naapurikentaltéd tulevia palloja.
Mikali tuomari katsoo, etta tama ei ole mahdollista, kierros pelataan uudelleen.

Parikilpailuissa pelaajille jaettuja palloja ei saa vaihtaa.

Pelin aikana kukaan muu kuin tuomaristoon kuuluva ei saa olla kentalla. Poikkeus koskee valo- ja
daniopasteita tarvitsevan nakévammaisen avustajaa. Suoritetun heiton jalkeen avustaja poistuu
kentdlta. Avustajaa tarvitsevan joukkueen kapteenin tai yksityisen pelaajan tulee ilmoittaa
avustajan tarve tuomarille ennen ottelun alkua.

Muusta avuntarpeesta (esim. kuurous) on ilmoitettava tuomarille ennen kilpailun alkua.

Lajijaos suosittelee, ettd tuomari tuo kierroksen paatyttya maalipallon seuraavan kierroksen
aloittavalle pelaajalle tai pallohenkil6 antaa maalipallon viimeiseksi.

Tuomari voi kutsua parien kapteenit tai henkilokohtaisissa kilpailuissa molemmat pelaajat kentalle
pisteiden mittauksen ajaksi, jos jompikumpi kilpaileva osapuoli sita pyytaa.

Vilialueelle pudonnut pelipallo palautetaan pelaajalle. Tuomarin luvalla pelaaja saa myos itse
ottaa pallon silta kohdalta.

Apuvalineiden kaytto tahtayksessa tai heittamisessa on kielletty, ei koske kouruluokkaa.

Pelaajien hairinta pelin aikana on kielletty niin pelaajien, toimitsijoiden kuin yleisénkin taholta.
Tuomarin tulee valvoa kiellon noudattamista ja tarvittaessa poistaa hairinnan aiheuttaja.

Lammittely on kisojen aikana sallittu, mutta se ei saa hairita kdynnissa olevia otteluita.
Kaikkia pelipalloja ei tarvitse heittda, ilmoitus tuomarille riittaa.

Jarjestaja voi ottaa jalki-ilmoittautuneita, jos se on mahdollista. Talloin peritdan kaksinkertainen
osanottomaksu.

Saman yhdistyksen jasen voidaan ottaa patevdan syyn takia henkilokohtaisesta kilpailusta
poisjdaneen tilalle. "Sijaisen" on kuuluttava samaan luokkaan poisjaaneen kanssa.

Ulkokenttien tasoittaminen on lohkon otteluiden valilla kielletty. Tasoittaminen on sallittu ennen
valisarjan ja/tai finaalin alkua.

Lajijaos suosittaa myos, ettda kilpailujarjestdja voisi muuttaa sarjan LK 1-3 parikilpailun
henkilokohtaiseksi kilpailuksi, mikali sarjaan ilmoittautuu korkeintaan nelja paria. Tasta olisi hyva
laittaa maininta jo kilpailukutsuun.

16. Toimitsijat

Kilpailuun valitaan tuomarineuvosto (jyry), johon kuuluu kolme saannot hyvin tuntevaa jasenta.
Tuomarineuvoston jasenet valitaan yleisen, naisten ja luokiteltujen pelaajien sarjoista. Heidan
keskuudestaan valitaan ylituomari.



Ylituomariksi nimetdadan SM-kisoissa lajijaoksen jdsen, jolla on kisoissa osallistumaoikeus. Jos
lajijaoksen jasen ei ole ldasnd ko. kisassa, jdrjestdjien on otettava yhteyttd lajijaoksen
puheenjohtajaan ylituomaria valittaessa.

Jyryn tehtaviin kuuluu pelivdlineiden tarkistaminen (sddntdjen mukaisuus) seka valita kentille
tasavertaiset pelivdlineet, ratkaista kilpailun aikana esille tulevat ongelmatilanteet sdaantdjen
mukaisesti, tarkkailla tapahtumia kentilla sekd myds kenttien ulkopuolella, puuttua hairitsevaan
kayttaytymiseen, ratkaista tehdyt protestit sekd tehda virallinen raportti kilpailutapahtumasta (kts.
Suomen Paralympiakomitean kurinpitomaaraykset).

Kilpailijat toimivat kenttatuomareina, sihteereina ja tarvittaessa pallohenkil6ina vuorollaan.

Kenttatuomari ilmoittaa ottelun / kierroksen alkavaksi antamalla maalipallon pelaajalle. On myds
suositeltavaa, etta tuomari kattelee pelaajat ennen pelin alkua.

Sihteeri sijoitetaan heittolinjan kohdalle ja avustaa tuomaria rajarikkojen valvomisessa. Sihteeri
merkitsee ottelun kulun pisteet tuloskorttiin ja ilmoittaa tilanteen pelaajille kierroksen paatyttya
tai niin vaadittaessa. Sihteeri ilmoittaa pelin lopputuloksen danekkaasti ja tuomari valvoo, etta
ottelun tuloskortti allekirjoitetaan.

SM-kilpailuissa tulee olla pallon palauttajia luokkien 2-3 sarjassa.

Yleisessa ja naisten sarjassa SM- ja kansallisissa kilpailuissa maalipallon heittdanyt pelaaja noutaa
pelipallot kentdlta tuomarin annettua siihen luvan.

17. Luovutus

Mikali pelaaja tai pari ei ilmesty pelikentdlle kolmen minuutin kuluessa kuulutuksesta, katsotaan
pelaajan tai parin luovuttaneen ottelun ja vastustajan voittaneen henkilokohtaisessa kilpailussa 4-
0 ja parikilpailussa 4-0.

Jos pelaaja tai pari keskeyttdd tahallisesti pelaamisen, luovutukseen asti pelattujen otteluiden
tulokset mitatdidaan. Keskeyttdanyt taho saa 100 €:n sakot ja jos sakot jdd maksamatta, joukkue tai
pelaaja ei saa osallistua seuraavan vuoden vastaavaan kisaan. Tahallisesta luovutuksesta seuraa
automaattisesti poissulkeminen ko. kisasta.

18. Protesti

Mikali pelaaja tai pari haluaa tehda protestin, on se tehtava kirjallisesti 30:nen minuutin kuluessa
kyseisen pelin paattymisesta. Protestimaksu (100 €) on maksettava kirjallisen protestin jattamisen
yhteydessa kilpailujen jyrylle. Mikadli pelaaja tai pari voittaa protestin, maksu palautetaan.
Painvastaisessa tapauksessa maksu jaa kilpailujen jarjestajille.

19. Epaasiallinen kayttaytyminen

Bocciakilpailut ovat tdrkea osa niin kilpailullisesti kuin sosiaalisena tapahtumana tavata hyvia
ystavia mielekkddan harrastuksen parissa. Toiminta ryhmassa merkitsee sitd, ettd joudumme
kohtaamaan erilaisuutta ja hyvaksymaan myods erilaisia ndakemyksida. Toimintaan kuuluu toisten
kunnioittaminen ja heidan huomioimisensa. Osaavammat voivat jakaa kokemuksiaan vahemman
toimintaa tunteville — ei arvostellen, vaan rohkaisten ja tukea antaen.

Saantojen liitteessa 6. Rehti kdytds bocciakilpailuissa on tarkemmin selvitetty, kuinka toimia
kisapaikalla pelaajana, tuomarina kentalla, sihteerina ja pallohenkilond. Kenttatuomarin tehtaviin
kuuluu mm. hairiotekijéiden poistaminen, jotta kentdlla jokaisella kilpailijalla on pelirauha. Mikali
kilpailijoiden kayttdytyminen ei tdytda hyviin kaytdstapoihin kuuluvia tunnusmerkkeja,
viimekadessa kilpailun jyry voi antaa esim. lilan aanekkaasta puheesta suullisen varoituksen.
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Epéaasiallisesta / epdurheilijamaisesta kayttaytymisesta kilpailun jyryn tulee tehda virallinen
raportti kilpailutapahtumista Paralympiakomitean kurinpitovaliokunnalle. My®&s kilpailija voi tehda
tarkoin yksiléidyn ilmoituksen rikkomuksesta ja se on toimitettava sahkopostitse kirjallisesti viikon
kuluessa rikkomuksesta tai siitd, kun se on tullut ilmi, kurinpitolautakunnalle. Asia kasitelldan
ainoastaan painavasta syysta. kts. tarkemmin Suomen Paralympiakomitean kurinpitomaaraykset
www.paralympia.fi/urheilu/lajit

20. Boccian lajijaoston vaalit

Boccian lajijaoston muodostaa kuusi vaaleilla valittavaa kilpailijoiden edustajaa, joiden toimikausi
on nelja vuotta seka lajin paavalmentaja ja Suomen Paralympiakomitea ry:n lajikoordinaattori.
Kahdella viimemainitulla ei ole dani- ja paatodsvaltaa lajijaoksen tyoskentelyssa.

Lajijaoston jidsenistd on puolet erovuorossa vaalivuonna. Ainioikeus on jokaisella Suomen
Paralympiakomitea ry:n jasenyhdistyksen jdsenella. Suomen Paralympiakomitea ry:n
jasenyhdistykset asettavat ehdokkaita vaaliin 1 per yhdistys lukuun ottamatta niitd kolmea
yhdistysta, joiden jasenet eivat ole erovuoroisia.

Vaaleissa valitaan erovuorossa olleiden tilalle kolme varsinaista jasenta seka kolme varajasenta.

Jos joku vaaleissa valittu jasen luopuu toimikautensa aikana lajijaoston tyOskentelystd, nousee
vaaleissa ensimmainen varajasen (neljanneksi eniten dania saanut) hanen tilalleen ja seuraavan
luopujan tilalle toiseksi tullut varajasen, jne. Varajasenen toimikausi paattyy silloin, kun varsinaisen
jasenen toimikausi olisi paattynyt.

Jos vaaleihin on ehdolla vain kolme jasentd, tulevat he valituiksi ilman vaaleja ja varajasenia ei
voida valita. Tall6in varsinaisen jasenen luopuessa lajijaoksen jasenyydestd kesken toimikauden,
on silla yhdistykselld, jonka ehdokkaana varsinainen jasen on lajijaokseen valittu, oikeus nimeta
uusi jasen luopuneen jasenen tilalle jaljellad olevaksi toimikaudeksi. Mikali yhdistys ei valitse uutta
jasenta lajijaokseen, lajijaos jatkaa toimintaansa vajaajasenisena.

Vaalin jarjestaa boccian lajijaosto. Ehdokasasettelusta ilmoitetaan jasenyhdistyksiin kirjeitse noin
kuukautta ennen ehdokasasettelun paattymista. Vaalin jarjestamisesta ilmoitetaan SM-kilpailun
kilpailukutsussa. Seuraava lajijaoston vaali jarjestetdan vuonna 2023 ja siina valitaan ehdokkaat
lajijaostoon erovuoroisten jasenten tilalle vuosiksi 2024-2027.

Liitteet

Liite 1. Pelikenttien kaaviokuvat

Liite 2. Poytakirjamalli

Liite 3. Poytakirjan tayttoohjeet

Liite 4. Tuloskortti

Liite 5. Tuloskortin tayttéohjeet

Liite 6. Rehti kdytos bocciakilpailuissa
Liite 7. Kilpailujen jarjestaminen

Liite 1. Pelikenttien kaaviokuvat
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Liite 2. Poytakirjamalli

Boccia kilpailu poytakirja

Lohko:

Kentta:

Kilpailija Pist. |+ - + / -|Sija
1.
2.
3.
4.
5.
6.
7.
8.
9.
10.
3PEL |[4PEL |5PEL |6PEL 7 PEL 8 PEL 9 PEL 10 PEL
1-2 1-2 1-2 1-6 5-3 2-1 4-6 7-5 1-2 2-4 4-8 2-7 1-7 4-5 4-6 1-10 5-10 1-3 2-7 3-2
3-1 3-4 3-4 5-2 2-6 3-4 1-5 3-4 6-8 5-7 6-3 5-6 2-1 3-7 2-8 7-4 2-5 1-4 1-5
2-3 1-3 5-1 3-4 1-3 5-6 7-4 5-6 5-3 2-6 5-9 3-1 9-6 9-2 3-9 1-6 6-9 3-5 9-4
2-4 2-3 2-1 2-4 7-1 3-1 7-8 1-7 1-3 4-8 2-4 3-8 7-6 4-6 3-8 10-4 6-10 6-8
4-1 4-5 6-3 6-5 2-3 6-2 4-1 2-8 4-5 6-1 9-8 7-9 1-5 5-7 2-9 7-8 8-9 7-10
2-3 1-3 4-5 4-5 5-3 8-3 4-6 7-2 8-5 7-5 1-4 3-4 10-3 8-1 9-1 4-3
5-2 3-2 6-7 1-6 5-2 8-5 8-1 7-4 6-2 6-8 8-4 6-3 5-6 7-6
4-1 6-4 1-4 2-7 7-6 7-4 6-3 9-3 8-7 2-3 9-5 10-2 810 2-1
3-5 1-5 5-2 4-2 1-5 3-2 8-2 5-3 8-1 7-1 9-7 3-7 10-9
2-4 4-1 3-7 6-3 3-7 6-1 4-9 1-9 5-2 6-2 4-5 4-2 5-8
3ottelua |6 ottelua |10 ottelua|15 ottelua 2lottelua 28 ottelua 36 ottelua 45 ottelua
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Liite 3. Poytakirjan tayttoohjeet

1.

2.

Sarakkeeseen kilpailija kirjoitetaan lohkossa olevien pelaajien/parien nimet

Pelit pelataan siind jarjestyksessd, kun ne ovat kaavion alareunassa ilmoitettu (esim. 5
pelaajan/parin lohkossa pelataan 10 ottelua alkaen 1-2, 3-4 jne. katso malli)

Tulokset merkitdan taulukkoon siten, ettd tulos merkitdaan kahteen eri kohtaan. Esim. 3
joukkueen / pelaajan lohkossa ensimmainen peli on 1-2 ja sen tulos 2-3 merkitddn kohtiin
vaakaan 1 vastaan 2 ja pystyyn 2 vastaan 1 (katso malli)

Kun kaikki tulokset on merkitty taulukkoon, niin tulokset lasketaan seuraavasti:

e Voitosta 2p. tasapelista 1p. ja haviosta Op
e + pisteet ovat tehtyja pisteita
e - pisteet vastustajan tekemat pisteet
e + / - tarkoittaa tehtyjen ja paastettyjen pisteiden erotusta ja se voi olla joko
positiivinen tai negatiivinen luku
Voittajajoukkue/pari/pelaaja on se:

a. jolla on suurempi (ns. isot pisteet) pistemaara.

b. jos ndma ovat tasan, niin sitten se joukkue/pari/pelaaja on voittaja, jolla on parempi
(ns. pikkupisteet) piste-ero

c. jos namdkin ovat samat, niin sitten voittaja on se joukkue/pari/pelaaja, joka on
tehnyt enemman tehtyja pisteita

d. mikali tamakin on mennyt tasan, niin silloin ratkaisee keskindinen peli

e. jos keskindinenkin peli on mennyt tasan, pelataan uusinta.
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Liite 4. Tuloskortti

TULOSKORTTI TULOSKORTTI
Sarja: Kentta: Sarja: Kentta:
Lohko: Era: Lohko: Era:
Tuomari: Ottelu paattyi klo: Tuomari: Ottelu paattyi klo:
Joukkueet Kilpailijat Joukkueet Kilpailijat
PISTEET PISTEET
Punainen Sininen Punainen Sininen
Hyvitys ) Hyvitys Hyvitys ) Hyvitys
Kierros pisteet pisteet Kierros pisteet pisteet
Rajarikko . e et Rajarikko Rajarikko . e et Rajarikko
ei merkintoja tahan ei merkintoja tahan

pisteet pisteet B pisteet pisteet B
1. - O | 1 - (o)
2. ; c ||z - C
3. - C |3 - C
4. ; 1 | [a - I
5. - A 5. - A
6. - 6. -

Tulos - Tulos -

Voittaja Voittaja

Hyvaksytty

Hyvaksytty
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Liite 5. Tuloskortin tayttoohjeet

JormalJormanen

TULOSKORTTI
Sarja: henk.koht Kentta: 5
Lohko: B Era: 6/36
Tuomari: P. Miettinen  Ottelu paattyi klo: 12:30
Joukkueet Kilpailijat

Lasse Lassinen

SARJA:

KENTTA:

LOHKO:

ERA:

TUOMARI:
OTTELU PAATTY!I:
HYVITYSPISTEET:

RAJARIKKOPISTEET:

TULOS:
VOITTAJA:
HYVAKSYTTY:

PISTEET

Punainen Sininen

Hyvitys Hyvitys
Kierros pisteet i pisteet

Rajarikko eimerkintsjatihan  |"2" | B

pisteet pisteet
1. 5 - 0 (0]
2. 4 - 0 C
3. 1 6 - 0 C
4. 6 -0 |
5. 0 - 0 A
6. 3 - 0

Tulos 27 - 11

Voittaja JormaJormanen
Jorma Jormanen Hyvaksytty Lasse Lassinen

Kilpailumuoto, esim. henk.koht., pari, joukkue jne.

Milla kentalla peli on pelattu.

Kertoo mihin lohkoon ko. peli kuuluu.

6/36 tarkoittaa ettd kyseessa on 6. peli ja lohkossa on yhteensé 36 pelia.
Kirjoitetaan padatuomarin nimi SM-kisoissa.

Ottelun paattymisaika on kirjoitettava mahdollista protestia varten.

Pelaajan mahdolliset hyvityspisteet on merkittdva tahan sarakkeeseen ja ne on
lisattava lopputulokseen.

Lasse on tehnyt rajarikon kierroksella 3, tama rajarikkopiste on lisatty Jorman
sarakkeeseen. Jorma on tehnyt rajarikon samoin kierroksella 4 ja rajarikkopiste on
lisdtty Lassen sarakkeeseen. Ndama molemmat rajarikkopisteet on lisattava
lopputulokseen.

Tahan on merkittdva ottelun lopputulos (huomioi kaikki hyvitys- ja rangaistuspisteet).
Muista merkita voittajan/joukkueen/parin nimi.

Muista pyytdda kummankin pelaajan/joukkueen/parin  allekirjoitus  (ilman
allekirjoitusta ottelupoytakirja ei ole virallinen). Joukkueesta vain 1 (yleensa
Kapteeni) allekirjoittaa tuloskortin. Samoin pareista vain toinen allekirjoittaa
tuloskortin.
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Liite 6. Rehti kaytds bocciakilpailuissa

Yleista

Bocciakilpailut ovat tarked osa boccian harrastustoiminnassa niin kilpailullisesti kuin
myoOs sosiaalisena tapahtumana. Niin kilpailupaikalla kuin itse kilpailutilanteessa
kaikilla pelaajilla  on oikeus tuntea itsensda tervetulleeksi tapahtumaan,
pelaajatovereiden hyvaksymaksi ja arvostamaksi henkiloksi. Kenenkaan ei tule joutua
toisten pelaajien ilkeamielisen arvostelun kohteeksi tai kilpailutilanteessa
tuomariston virheiden kohteeksi. Kisapaikoilla tulee vallita rehti kilpailuhenki, minka
saavuttamiseksi nama ohjeet on laadittu.

Mina pelaajana kisapaikalla

o olen ystavallinen kaikkia kohtaan

o kattelen tai muuten tervehdin vastustajajoukkueen jasenia ennen pelin alkua ja
kiitan pelista sen paatyttya

o en hadiritse kilpailutilanteessa vastustajaani tdman heittovuorolla puheilla tai
eleilla

o neuvottelen joukkueeni kanssa heittojarjestyksesta omalla heittovuorollani

o kattda nostamalla pyydan tuomarin huomiota saadakseni hanet mittaamaan
palloja, saadakseni luvan poistua ruudusta tai pyytadkseni tuomaria
huomauttamaan/poistamaan hairiétekijat 1aheisyydesta, yms.

o olen kadytettdvissa tuomaritehtdviin omalla vuorollani tai sitda erikseen
pyydettdessa

Mina tuomarina kentalla

o kattelen pelaajat ja tarkistan, etta pelaajat ovat oikeassa ruudussa

o annan maalipallo pelaajalle erdan alkamisen merkiksi

o siirryn kentan ulkopuolelle odottamaan maalipallon ja pelipallon heittoa
o naytan selkedsti mittakepilld, kumman joukkueen heittovuoro on kyseessa
o tarkkailen pelaajaa pallon heittohetkelld, ettei rajarikkoa

o tarkkailen maali- ja pelipalloja, etta ovat kentalla

o keskeytan pelin katta nostamalla mittauksen suorittamiseksi

o mittaan palloja, aina oman tarpeeni mukaan, aina pelaajien pyytdessa, aina eran
paattyessa tuloksen selvittamiseksi

o suoritan mittauksen mahdollisimman tarkasti

o ilmoitan eratuloksen sihteerille selkeasti

o annan pallohenkildlle luvan kerata pallot

o annan pelaajalle maalipallon seuraavan eran alkamisen merkiksi

o poistan hairiotekijat kentan ympariltad tarpeen mukaan
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Mina sihteerina

o

avustan tuomaria kilpailussa

ennen Kkilpailun alkua tarkastan, ettd pelaajat ovat oikeissa heittoruuduissa,
tarkistan hyvityspisteet

kilpailun aikana tarkkailen heittolinjaa yliastumisen varalta, ilmoitan rajarikon ja
merkitsen pisteet

merkitsen tuomarin ilmoittamat erapisteet ottelupdytakirjaan ja mahdollisesti
tulostauluun pyydettdessa pelin aikana ilmoitan pelaajille pistetilanteen

ottelun paatyttya lasken ja ilmoitan tuloksen ja pyydan pelaajien kuittauksen
poytakirjaan ja merkitsen ottelun paattymisajan poytakirjaan

valtan keskustelua pelaajien tai muiden henkildiden kanssa pelin aikana

Mina pallohenkilona

o

o

o

o

erdn paattyessa kerdan pallot tuomarin annettua siihen luvan

vien pallot pelaajille ja annan pallot pelaajien pyytdamaan paikkaan, kateen,
kentalle tai erilliseen pallotelineeseen

annan viimeisend maalipallon heittovuorossa olevalle (ellei tuomari tuo palloa)

valtan hairitsemasta kenttatuomaria tai sihteeria ndiden tydssa pelin aikana

Hairiotekijoiden poistaminen

o

o

tuomarilla on oikeus huomauttaa hairitsevasta kayttaytymisesta niin pelaajia kuin
pelid seuraavia henkil6ita.

tuomari voi pyytaa liilan ldhelld heittoruutua olevia henkil6itd poistumaan
kauemmaksi

poistaa kentdn laheisyydestd henkilot, jotka neuvovat pelaajia tai hairitsevat
pelaajia liilan ddnekkaalla puheella

sihteerin kanssa pitkan aikaa keskustelevat henkilot (sihteerin tyérauha)

Mittakepin kaytto

o

mittakeppi on kaksivdrinen osoittaen pelipallojen vareja. Mittakepin varilla
tuomari nayttaa pelaajille, kumpi joukkue on heittovuorossa. Esim. kun sinisen
joukkueen vuoro on heittaa, tuomari kdantaa sinisen varin pelaajiin pdin

jos tuomari osoittaa vaarin pelivuoron ja pelaaja ehtii pallon heittamaan,
palautetaan vaarin heitetty pallo takaisin pelaajalle ns. tuomari virhe.

pelin aikana voit ndyttaa joko mitta avoinna alaspdin tai sivusuunnassa pelaajille
varin, kumman heittovuoro on erdn lopussa, kun vain silla joukkueella on palloja
jaljella, joka viimeisilla palloilla yrittdaa saada lisda pisteitd, voi tuomari nostaa
mittakepin pystyyn ja sormin mittakeppia vasten osoittaa, kuinka monta pistetta
kyseiselle vérille on tulossa (ndyta vain varmat pisteet)
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Mittaaminen

>

tuomari mittaa pallojen etaisyyden maalipallosta aina
= kun itse on epdvarma siita, mika pallo on lahinna maalipalloa
= pelaajien pyytdessa mittausta
= erdn paattyessa mittaamalla kuinka monta pistepalloa on [dhempana kuin
vastustajan lahin pallo, ennen kuin ottaa yhtdan ns. varmaa palloa pois
kentalta

tuomari asettuu kasvot pelaajiin padin ennen mittauksen aloittamista (ei koskaan
selin)

tuomari ottaa ensin mitan siitd mittauksen kohteena olevasta pallosta, joka on
eniten suorassa linjassa pelaajista katsottuna maalipalloon ndahden. Sitten mitta
nostetaan ylos ja vieddan varovasti sivusuunnassa olevan pelipallon ja
maalipallon valiin, jolloin my0ds pelaajat voivat nahda, mika on kyseisten pallojen
etdisyyksien ero.

mitattaessa mittakepin tulee olla mahdollisimman kohtisuorassa asennossa
pelikenttdan ndhden. Mitta otetaan maalipallon ja pelipallon valista siitda kohtaa,
missa pallot ovat ldhimpana toisiaan.
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Liite 7. Kilpailujen jarjestaminen

Lahettdkaa anomus SM-kilpailuista Suomen Paralympiakomitea ry:n toimistoon hyvissa ajoin eli
noin vuosi ennen aiottuja kisoja. Myds muiden kuin SM-kisojen jarjestelyt kannattaa kaynnistaa
mahdollisimman aikaisin. Huomioikaa myo6s vuosittain ilmestyva Suomen Paralympiakomitea ry:n
kilpailukalenteri ja sen asettamat vaatimukset valttdadksemme mahdolliset paallekkaisyydet
kilpailuissa.

Jos tai kun SM-kisat mydnnetdan, niin kdynnistakaa organisaatio niiden lapiviemiseksi.
e jaetaan tyotehtdvat ja sovitaan vastuuhenkilot eri tehtaville. Kilpailulla tulee olla nimettyna

paavastuuhenkild, joka ilmoitetaan myds liittoon.

e varataan riittavan suuret ja myos kaikille liikuntavammaisille soveltuvat tilat. Myds wc- ja
pukeutumistilojen on oltava kdyttokelpoiset.

e varataan myoOs majoitustilat etukdteen (osanottajat hoitavat huonevaraukset mychemmin)
o hankitaan riittavasti toimitsijoita paikallisista urheiluseuroista tai yhdistyksista

o kysytdan joku sopiva henkil6 kilpailujen suojelijaksi ja avaajaksi

e selvitetdan varojen hankintaa esimerkiksi kasiohjelman mainostuloilla

e hankitaan kilpailupaikalle laakari tai ensiapuryhma ja mahdollisesti myds asiantuntija
luokitteluun

e jarjestetdan kahvio kilpailupaikalle ja ruokailumahdollisuus myés mahdollisimman lahelle.

hankitaan riittavasti palkintoja, koska ne kannustavat runsaammin osanottajia kisoihin
Laaditaan kilpailukutsu riittavan aikaisin jasenlehdessa julkaistavaksi. Informaatiota kisoista voi
jakaa ennakkoon sahkoépostilla seka jakamalla kutsuja edeltavissa kisoissa.

On tarkeaa myos jarjestaa tuomari- ja toimitsijakoulutus eri tehtavissa oleville henkildille.

Tiedottakaa kisoista ennakkoon paikkakunnan tiedotusvalineissa, koska ko. urheilutapahtuma on
hyva PR-tilaisuus omalle yhdistykselle. Kilpailujen jarjestdja on velvollinen toimittamaan kilpailujen
tulokset tiedotusvalineille (myds Suomen Paralympiakomitea ry:lle) heti kilpailun jalkeen.

Hyvin suunnitellut ja toteutetut kilpailut tuottavat rahallisestikin tulosta, joten kannattaa keskittaa
kaikki voimavarat niiden onnistuneeseen lapivientiin.
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