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PELIN LUONNE

Lentopallo on peli, jota pelaa kaksi joukkuetta verkon jakamalla kentéll4. Pelistd on olemassa
erilaisia versioita erityisid olosuhteita varten, jotta pelin monipuolisuus voitaisiin tarjota kaikille.

Pelin tavoite on toimittaa pallo verkon yli, saada se koskettamaan vastustajan kenttia ja estdd
vastustajaa tekeméstd samoin. Joukkueella on tdhdn kolme kosketusta kdytettavissa. (Lukuun
ottamatta torjunta)

Pallo tulee peliin aloitussyotollé: syottdja lyo pallon verkon yli vastustajien puolelle. Palloralli
jatkuu kunnes pallo osuu kenttddn, menee ulos tai joukkue epdonnistuu palauttamaan pallon verkon
yli sdéntdjen mukaisesti.

Lentopallossa pallorallin voittaja saa pisteen. Kun vastaanottava joukkue voittaa pallorallin, se saa
pisteen ja oikeuden syo6ttid ja joukkueen pelaajat vaihtavat paikkaa myotapaivaan.
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PELIOLOSUHTEET JA -VALINEET

1.Pelialue

Pelialueeseen kuuluu pelikentté ja vapaa-alue. Se on suorakulmainen ja symmetrinen.
1.1 Kentén mitat

Pelikenttd on 10x6 metrin suuruinen suorakaiteen muotoinen alue, ymparilldan joka puolelta
védhintddn 3 metrin levyinen vapaa-alue.

Pelialueen ilmatilan on oltava kaikista esteistd vapaa vahintdidn 7 metrin korkeuteen asti mitattuna
pelialueen pinnasta.

WOVD:n maailmatason ja virallisissa turnauksissa, kuten myos alueellisissa
mestaruuskilpailuissa vapaa-alueen tulee olla nelji metrii sivurajoista ja kuusi metria
paityrajoista mitattuna. Pelialueen ilmatilan tulee tilloin olla kymmenen metrii korkea
mitattuna pelialueen pinnasta.

1.2 Pelialueen pinta

1.2.1 Kentén on oltava tasainen, vaakasuora ja joka kohdalta samanlainen. Kentin pinta ei saa
aiheuttaa loukkaantumisvaaraa pelaajille. Pelaaminen epétasaisilla tai liukkailla pinnoilla on
kielletty.

WOVD:n maailmatason ja virallisissa turnauksissa, kuten myos alueellisissa
mestaruuskilpailuissa pelialustan tulee olla puinen tai synteettinen. Kaikkien pintojen tulee
olla WOVD:n ennestiin hyvaksyma.

1.2.2 Sisdkentilld kentdn pinnan tulee olla vaalean virinen.

WOVD:n maailmatason ja virallisissa turnauksissa, kuten myos alueellisissa
mestaruuskilpailuissa pelikentin rajojen tulee olla valkoiset. Pelikentin ja vapaa-alueen tulee
olla muunviriset.

1.2.3 Ulkokentilld 5mm:n kaltevuus metrid kohden on sallittu kuivatusta varten. Kiinteédstd aineesta
tehdyt rajat on kielletty.

1.3 Kentén rajat

1.3.1 Kaikkien rajojen tulee olla 5 cm leveitd. Rajojen tulee olla vaaleat ja erivdriset kuin pelikentté
tai mitkdan muut mahdolliset rajat.
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1.3.2 Sivu- ja paityrajat

Pelikenttd merkitddn kahdella sivurajalla ja kahdella pédétyrajalla. Ne on vedetty kentdn mittojen
sisdpuolelle

1.3.3 Keskiraja

Keskirajan keskilinja jakaa kentin kahteen yhtd suureen osaan kenttdpuoleen, kooltaan 6m x Sm
kumpikin. Keskirajan koko leveyden katsotaan kuitenkin kuuluvan tasapuolisesti molempiin
kenttdpuoliin. Raja kulkee verkon alla ja paittyy sivurajoihin.

1.3.4 Hyokkéysraja

Kummallakin kenttdpuolella hyokkaysraja, jonka takareuna on vedetty 2m padhin keskirajan
keskilinjasta, merkitsee etukentin.

WOVD:n maailmatason ja virallisissa kilpailuissa, kuten myos alueellisissa
mestaruuskilpailuissa hyokkiysraja on jatkettu sivurajoilta eteenpéin lisiamailla
katkoviivana viisi 15 cm pituista 5 cm levyisti ja 20 cm vilein olevaa viivaa yhteiselti
pituudeltaan 1.75 m. '"Valmentaja-alueen raja' ( katkoviiva, joka kulkee sivurajan
suuntaisena 1,75 m péassi siitd hyokkiysrajalta alkaen piityrajalle saakka) koostuu 15 cm
pituisista 20 cm vilein olevista viivoista ja merkitsee valmentajan toiminta-alueen.

1.4 KENTAN ALUEET

1.4.1 Etukentta

Molemmilla kenttdpuolilla etukenttd rajoittuu keskirajan keskilinjasta hyokkaysrajan takareunaan
Etukentin katsotaan ulottuvan sivurajojen yli vapaa-alueen reunaan asti.

1.4.2 Aloitusalue

Aloitusalue on 6m leved kummankin pédétyrajan takana.

Sen rajaa sivuilta kaksi 15 cm:n pituista rajamerkkid, jotka on vedetty sivurajojen jatkeeksi 20 cm:n
padhén padtyrajasta. Molemmat rajamerkit kuuluvat aloitusalueeseen.

Syvyydeltidin aloitusalue ulottuu vapaa-alueen takareunaan.

1.4.3 Vaihtoalue

Vaihtoalue on alue, jota rajaavat molempien hyokkéysrajojen jatkeet ja kirjurinpoyta.
1.4.4 Libero-pelaajan korvaamisalue

Liberon korvaamisalue on osa vapaa-aluetta kummankin joukkueen penkin puolella, jota rajaa
hyokkadysrajan jatke ja pddtyrajan oletettu jatke.
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1.4.5 Lammittelyalue

WOVD:n maailmatason ja virallisissa Kkilpailuissa, kuten myos alueellisissa
mestaruuskilpailuissa on limmittelyalueet kooltaan noin 3 x 3m vapaa-alueen ulkopuolella
penkinpuoleisissa nurkissa.

1.4.6 Rangaistusalue

Rangaistusalue on noin 1 X 1 metrin kokoinen valvonta-alueella péddtyrajan jatkeen ulkopuolella
oleva alue, jossa on kaksi tuolia. Rangaistusalue voidaan merkitd 5 cm leveidlld punaisella viivalla.

1.5 LAMPOTILA

Pelitilan 1ammon on oltava véhintién 10'C
WOVD:n maailmatason ja virallisissa Kkilpailuissa, kuten myos alueellisissa
mestaruuskilpailuissa limpotila ei saa olla korkeampi kuin 25'C eiké alempi kuin 16'C.

1.6 VALAISTUS

WOVD:n maailmatason ja virallisissa turnauksissa, kuten myos alueellisissa
mestaruuskilpailuissa pelialueen valaistuksen tulee olla 1000-1500 luxia mitattuna metrin
korkeudella pelialueen pinnasta.

2. VERKKO JA VERKKOPYLVAAT
2.1 VERKON KORKEUS

2.1.1 Keskirajan yldpuolella sijaitsevan verkon korkeus on miesjoukkueilla 115 cm ja
naisjoukkueilla 105 cm.

2.1.2 Verkon korkeus mitataan kentidn keskeltd. Molemmilta laidoilta sivurajojen kohdalta on
verkon oltava
samankorkuinen ja enintddn 2 cm sddntdjen madrddmai korkeammalla.

2.2 VERKON RAKENNE

Verkon leveys on 1 m ja pituus 6.5m — 7 m (25 tai 50 cm pituutta kummallakin verkkomerkin
ulkopuolella), ja sen nelion muotoisten mustien silmukoiden sivut 10 cm.

Sen yldreunassa on vaakasuoraan 7 cm:n levyinen ommeltu kangasnauha koko sen pituudelta.
Nauhan péissd on reidt, joiden kautta vedetyilld naruilla nauha kiinnitetddn pylviisiin sen
pitdmiseksi kiredna.

Nauhan sisélld kulkee notkea terdskdysi, jolla verkko kiinnitetddn pylviisiin, ja joka jannittaa
verkon yléreunan kiredksi.

Verkon alareunassa on toinen vaakasuora nauha, 5 cm levyinen, samanlainen kuin yldreunan nauha,
jonka lavitse kulkee kierteinen koysi. Talld verkko kiinnitetdén pylvdisiin, ja jannittdd verkon
alareunan kiredksi.
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2.3 VERKKOMERKIT

Kaksi valkoista nauhaa kiinnitetddn verkon péihin pystysuoraan sivurajojen kohdalle.
Ne ovat 5 cm:n levyisid ja 0.8 m:n pituisia, ja katsotaan osaksi verkkoa.

2.4 ANTENNI

Antenni on lasikuidusta tai muusta samankaltaisesta aineesta valmistettu taipuisa keppi, jonka
pituus on 1,80 m ja lapimitta 10 mm.

Antennit kiinnitetddn verkkomerkkien ulkoreunan ulkopuolelle verkon vastakkaisille puolille.

Molemmista antenneista 100cm osuus ulottuu verkon yldpuolelle, ja antennit merkitédén 10 cm:n
pituisin vastakkaisvarisin juovin, mieluiten punaisin ja valkoisin.

Antennit katsotaan osaksi verkkoa ja ne rajaavat sivusuunnassa verkon ylityskaistan.

2.5 VERKKOPYLVAAT

2.5.1 Verkkoa kannattavat pylvait kiinnitetddn 0,50-1,00 m:n padhén sivurajojen ulkopuolelle. Ne
ovat 125 cm korkeat ja mieluiten sdddettivit.

2.5.2 Verkkopylvéiden tulee olla pydristetyt, ja siledt, ja kiinnitetyt kenttddn ilman vaijereita. Niissd
el saa olla muitakaan vaaraa tai haittaa aiheuttavia rakenteita.

3. PALLOT

3.1 OMINAISUUDET

Pallon on oltava pyored, ja tehty joustavasta nahka- tai synteettisestd nahkakuoresta ja kumista tai
vastaavasta aineesta tehdysta sisuksesta.

Viriltddn pallo on vaalea yksivérinen tai vérien yhdistelma.

Pallojen synteettinen nahkakuori tai virien yhdistelma, joita kdytetddn kansainvélisissd virallisissa
kilpailuissa, tulee olla FIVB:n (WOVD:n) médrdysten mukaisia.

Pallon ympérys mitta on 65-67 cm, ja paino 260-280 g.

Pallon paine on oltava 0.30 - 0.325 kg/cm2 (4,26 -4,61 psi)(294,3 - 318,82 mbar tai hPa).
LUKU KAKSI

OSANOTTAJAT

4. JOUKKUEET

4.1 JOUKKUEEN KOKOONPANO
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4.1 Joukkue kasittdd enintddn 12 pelaajaa, valmentajan, apuvalmentajan, huoltajan ja lddkérin.

4.1.2 Yksi joukkueen pelaajista, muu kuin Libero, on joukkueen kapteeni, jonka kohdalle
ottelupdytikirjaan on tehtiva tdstd merkinta.

4.1.3 Vain poytékirjaan merkityt pelaajat saavat menna kentélle ja pelata ottelussa. Sen jilkeen, kun
joukkueen valmentaja ja joukkueen kapteeni ovat allekirjoittaneet pdytékirjan, sithen merkittyja
pelaajia ei saa muuttaa.

4.2 JOUKKUEEN SIJAINTI

4.2.1 Pelaajien, jotka eivit ole pelissé, on joko istuttava joukkueensa penkilla tai oltava
lammittelyalueellaan.

Valmentajan ja muiden joukkueenjisenten on istuttava penkilld, mutta he voivat hetkellisesti
poistua sielta.

Joukkueiden penkit ovat kirjurin pdyddan molemmin puolin, vapaa-alueen ulkopuolella.

4.2.2 Vain joukkueen jdsenet saavat istua penkilld ottelun aikana seki osallistua lammittelyyn.

4.2.3 Pelaajat, jotka eivét ole pelissd, saavat lammitelld ilman palloja seuraavasti:

4.2.3.1 ottelun aikana: lammittelyalueilla,

4.2.3.2 aikalisien ja teknisten aikalisien aikana: myos vapaa-alueella kenttinsé takana.

4.2.4 Eritaukojen aikana pelaajat saavat kiyttda palloja lammitellessddn vapaa-alueella.

4.3 PELAAJIEN VARUSTEET

Pelaajan varusteisiin kuuluvat pelipaita, -housut, -sukat (peliasu) ja urheilujalkineet. Pelaajat voivat
pelata ilman kenkié. Pelaajilla saa my0s olla vartalonmyotiiset pyoréilyshortsit/legginsit shortsien
tai pitkien housujen alla.

Pelaajilla saa olla pitkdt housut, shortsit tai vartalonmyotéiset pyordilyshortsit/legginsit, kunhan
koko joukkue on pukeutunut samoin. Pelaajat eivét saa istua paksujen materiaalien péélla tai kayttaa

paksuja shortseja tai housuja.

4.3.1 Joukkueen pelipaitojen, -housujen ja -sukkien on oltava yhdenmukaiset (poikkeuksena Libero)
ja puhtaat koko joukkueella.

4.3.2 Jalkineiden on oltava kevyet, notkeat, korottomat ja kumi- tai nahkapohjaiset.

WOVD:n maailmatason ja virallisissa kilpailuissa jalkineiden pédéviri ei saa olla musta, ja joiden
pohjat voivat jattaa jalkia.

4.3.3 Pelaajilla on oltava paidoissaan numerot 1 — 18.

WOVD:n maailmatason ja virallisissa pelaajilla on oltava paidoissaan numerot 1 - 20.
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4.3.3.1 Numeron on oltava rinnassa ja seldssd keskelld. Numeroiden vérin ja kirkkauden on
poikettava paitojen vastaavista.

4.3.3.2 Rintanumeroiden on oltava korkeudeltaan védhintddn 15 cm ja selkdnumeroiden vahintdin 20
cm. Numeroraidan leveys on véhintddn 2 cm.

4.3.4 Joukkueen kapteenilla on oltava rinnassaan pelinumeronsa alapuolella hdnen asemaansa
osoittava raita, kooltaan 8 x 2 cm.

4.3.5 Erivéristen kuin joukkueen muiden pelaajien (poikkeuksena Liberot) ja/tai puutteellisesti
numeroitujen asujen pitdminen on kielletty.

4.4 MUUTOKSET VARUSTEISIIN
Pddtuomari voi sallia yhden tai useamman pelaajan:
4.4.1 Pelata ilman kenkid

WOVD:n maailmantason ja maanosien virallisissa mestaruuskilpailuissa avojaloin pelaaminen on
kielletty.

4.4.2 vaihtaa kostuneen tai vaurioituneen peliasun erien vililld tai pelaajavaihdon jdlkeen toiseen
samanvériseen, -malliseen ja -numeroiseen peliasuun,

4.4.3 pelata kylmaélla sdélld lammittelyasussa, kunhan se on koko joukkueella samanvérinen, -
mallinen (poikkeuksena Liberot) ja sddnnon 4.3.3 mukaisesti numeroitu.
4.5 KIELLETYT ESINEET

4.5.1 On kiellettya pitdé ottelun aikana sellaisia esineitd, jotka voivat aiheuttaa loukkaantumisen tai
antaa keinotekoista etua pelaajalle.

4.5.2 Pelaajat saavat kayttdd silmilaseja tai piilolinssejd omalla vastuullaan.
5. JOUKKUEEN JOHTAJAT

Seka joukkueen kapteeni ettd valmentaja ovat vastuussa joukkueensa jasenten kiyttdytymisesti ja
kurista.

Liberot eivét voi olla joukkueen kapteeni.
5.1 KAPTEENI

5.1.1 ENNEN OTTELUA joukkueen kapteeni allekirjoittaa ottelupdytikirjan ja edustaa
joukkuettaan arvonnassa.

5.1.2 OTTELUSSA joukkueen kapteeni toimii pelikapteenina aina ollessaan kentélld. Kun
joukkueen kapteeni ei ole kentdlld, valmentaja tai joukkueen kapteeni itse nimedvét toisen pelaajan,
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ei kuitenkaan Liberoa, hinen tilalleen pelikapteeniksi. Pelikapteeni toimii tehtévissdin, kunnes
hinet vaihdetaan ulos tai joukkueen kapteeni palaa kentélle, tai erd paittyy.

Kun pallo ei ole pelissé, pelikapteenilla, ja vain hénelld, on oikeus puhutella erotuomareita:
5.1.2.1 pyytddkseen selvitysté suoritetusta sdidntdjen soveltamisesta tai tulkinnasta. Han my0s
vilittdd joukkuetovereidensa pyynnoét tai kysymykset asianomaiselle tuomarille. Jos tuomarin
selitys ei hdntd tyydytd, hdnen on ilmoitettava vilittomasti tuomarille olevansa eri mieltd. Taten hén
varaa itselleen oikeuden tehda ottelun loputtua asiasta virallinen vastalause pdytékirjaan
pyytddkseen lupaa:

a) varusteiden vaihtamiseen, kokonaan tai osittain,

b) joukkueiden pelipaikkojen tarkistamiseen,

c) lattian, verkon, pallon jne. tarkistamiseen.

5.1.2.3 valmentajan ollessa poissa pyytddkseen aikalisid ja pelaajavaihtoja

5.1.3 OTTELUN PAATYTTYA joukkueen kapteeni:

5.1.3.1 kiittdd erotuomareita ja allekirjoittaa poytikirjan ottelun lopputuloksen vahvistamiseksi

5.1.3.2 voi merkitd pOytékirjaan vastalauseen asiasta, josta hian on aikanaan ilmoittanut
padtuomarille olevansa tdimén ratkaisusta tai sdéntdtulkinnasta eri mielt.

5.2 VALMENTAJA
5.2.1 Ottelussa valmentaja johtaa joukkueensa pelid pelikentidn ulkopuolelta. Hin valitsee
joukkueen aloituskokoonpanon ja pelaajavaihdot seké ottaa aikalisédt. Ndissd toimissa hdnen

yhteystoimitsijansa on verkkotuomari.

5.2.2 ENNEN OTTELUA valmentaja merkitsee ottelupdytékirjaan tai tarkistaa siitd pelaajien nimet
ja numerot sekd vahvistaa timén nimikirjoituksellaan.

5.2.3 OTTELUN AIKANA valmentaja:

5.2.3.1 ennen kutakin erdi antaa verkkotuomarille tai kirjurille aloitusjérjestyslipukkeen(-t)
asianmukaisesti tdytettyna ja allekirjoitettuna

5.2.3.2 istuu joukkueensa penkilld, sen kirjurinpuoleisessa pddssd, mutta voi poistua siitd

5.2.3.3 pyytdi aikalisét ja vaihdot

5.2 APUVALMENTAIJA

5.3.1 Apuvalmentaja istuu joukkueensa penkilld, mutta hénelld ei ole oikeutta puuttua ottelun
kulkuun.
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5.3.2 Jos valmentaja joutuu luopumaan tehtidvastdan misti tahansa syystéd johtuen, mukaan lukien
rangaistus, apuvalmentaja voi ryhtyd hoitamaan hénen tehtividan hénen poissaolon ajaksi.
Joukkueen pelikapteenin on pyydettdvi tdhén lupa padtuomarilta.
PELIMUOTO
6. PISTEEN SAAMINEN, ERAN JA OTTELUN VOITTAMINEN
6.1 PISTEEN SAAMINEN

6.1.1 Piste
Joukkue tekee pisteen:

6.1.1.1 saadessaan pallon koskettamaan vastapuolin kenttda

6.1.1.2 jos vastapuolin joukkue tekee virheen

6.1.1.3 jos vastapuolin joukkueelle méératdin rangaistus.

6.1.2 Virhe Joukkue tekee virheen, kun se tekee ndiden sédént6jen vastaisen pelisuorituksen, tai
muuten rikkoo sddntdja. Tuomari arvioivat virheet ja méadriédvit niille rangaistukset ndiden

sddntdjen mukaan:

6.1.2.1 Jos kaksi tai useampia virheitd tehdidin perdkkdin, vain ensimméinen niisti otetaan
huomioon.

6.1.2.2 Jos molemmat joukkueet tekevit virheen samanaikaisesti, tuomitaan KAKSOISVIRHE, ja
pallo pelataan uudelleen.

6.1.3 Palloralli ja paattynyt palloralli

Palloralliksi nimitetddn sarjaa pelitapahtumia, jotka alkavat aloittajan aloituslyontihetkesti ja
paittyvat siihen, kun pallo kuolee. Paittynyt palloralli on sarja pelitapahtumia, joka johtaa pisteen
saamiseen.

6.1.3.1 jos aloituksen suorittanut joukkue voittaa pallorallin, se saa pisteen ja jatkaa aloittamista;

6.1.3.2 jos aloituksen vastaanottanut joukkue voittaa pallorallin, se saa pisteen ja suorittaa
seuraavan aloituksen.

6.2 ERAN VOITTAMINEN

Erédn (paitsi ratkaisevan 5. erdn) voittaa joukkue, joka ensin saavuttaa 25 pistettd vihintdén kahden
pisteen erolla vastapuoliansa. Jos tilanne on tasan 24-24, peli jatkuu kunnes saavutetaan kahden
pisteen ero.

6.3 OTTELUN VOITTAMINEN

6.3.1 Ottelun voittaa joukkue, joka ensin voittaa kolme eraa.
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6.3.2 Kun erétilanne on 2-2, ratkaiseva erd (viides) pelataan 15 pisteeseen vdhintdéin kahden pisteen
erolla vastapuoleen.

6.4 LUOVUTUS JA JOUKKUEEN JAAMINEN VAJAAKSI

6.4.1 Jos joukkue kieltdytyy kehotuksen jidlkeenkin pelaamasta, se julistetaan hdvinneeksi ottelu
luovutuksella, tuloksella 0 -3 ja jokainen erd numeroin 0-25.

6.4.2 Joukkueen, joka ilman asianmukaista syyté jad saapumatta pelipaikalle ajoissa, katsotaan
luovuttaneen ottelun; seuraukset kuten edelld, sdannossa 6.4.1.

6.4.3 Joukkue, joka todetaan VAJAAKSI erissi tai koko ottelussa menettdé vastaavasti erédn tai
koko ottelun.Vastapuolelle annetaan erén tai ottelun voittoon tarvittavat pisteet, tahi pisteet ja erét.
Vajaaksi jadnyt joukkue sdilyttdd pisteensd ja erdnsa.

7. PELIN RAKENNE

7.1 ARVONTA

Ennen ottelua padtuomari suorittaa arvonnan ensimmaisen erdn ensimmaisen aloittajan ja
kenttdpuolten madradmiseksi.

Jos joudutaan ratkaisevaan erdin, arvonta suoritetaan uudelleen.
7.1.1 Arvonnassa ovat mukana joukkueiden kapteenit. 5.1

7.1.2 Arvonnan voittaja valitsee

JOKO

7.1.2.1 aloituksen tai aloituksen vastaanoton,

TAI

7.1.2.2 kenttipuolen.

Hévinnyt saa jéljelle jadvian valinnan.

7.1.3 Jos joukkueet suorittavat limmittelyn perdkkiin, on aloituksen valinneella joukkueella
ensimmadinen vuoro verkkoldmmittelyssa.

7.2 LAMMITTELY ENNEN OTTELUA

7.2.1 Ennen ottelun alkua kummallakin joukkueella on kéytettdvissdén verkkolammittelyyn 6 min,
jos heilld on ollut kdytettdvissddn aiemmin muu pelikenttd lammittelyyn, mutta 10 min, jos ei ole.

7.2.2 Kumman tahansa joukkueen kapteenin vaatimuksesta joukkueet voivat lammitelld verkolla
erikseen (perdjélkeen), jolloin joukkueilla on aikaa 3 tai 5 minuuttia kummallakin sd&nnén 7.2.1
mukaisesti.
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7.3 JOUKKUEEN ALOITUSKOKOONPANO

7.3.1 Pelissd on joukkueella aina oltava kuusi pelaajaa.

Joukkueen aloituskokoonpano ilmoittaa pelaajien kiertojérjestyksen kentdlld. Kiertojarjestystd on
noudatettava koko erdn ajan.

7.3.2 Ennen kunkin erdn alkua valmentajan on annettava joukkueen aloituskokoonpano
aloitusjarjestys lipukkeella. Se tulee luovuttaa oikein taytettyna ja allekirjoitettuna verkkotuomarille
tai kirjurille.

7.3.3 Aloituskokoonpanoon tietyssd erdssd kuulumattomat pelaajat ovat tuon erdn vaihtopelaajia
(lukuunottamatta Liberoa).

7.3.4 Sen jilkeen, kun aloitusjérjestys lipuke on luovutettu verkkotuomarille tai kirjurille,
alkuasemiin ei saa tehdd muutoksia muuten kuin normaalin pelaajavaihdon avulla.

7.3.5 Poikkeavuus pelaajien sijoittumisessa kentdlld ja merkinndssa aloitusjirjestyslipukkeessa:

7.3.5.1 Havaittaessa mahdollinen poikkeavuus lipukkeessa ilmoitetun ja kentdlld olevien pelaajien
sijainnin vélilld ennen erdn alkua on pelaajien sijoittuminen korjattava lipukkeen mukaiseksi.
Joukkuetta ei asiasta rangaista.

7.3.5.2 Vastaavasti, ennen erdn alkua, jos kentéll4 on pelaaja, jonka numeroa ei ole lainkaan
lipukkeessa, virhe on korjattava lipukkeen mukaiseksi. Joukkuetta ei tdstédkdén rangaista.

7.3.5.2 Jos valmentaja kuitenkin haluaa pitéé kentilld sielld olevan(t) pelaajan(t), hinen on
pyydettiva normaalia pelaajavaihtoa. Se (ne) merkitdédn ottelupdytéikirjaan vaihdoiksi.

Jos poikkeavuus pelaajan sijainnin ja lipukkeessa ilmoitetun vélilld havaitaan myohemmin, virheen
tehneen joukkueen pelaajien on palattava oikeisiin sijainteihinsa. Kaikki pisteet, jotka joukkue on
virheen tarkasta alkuajankohdasta alkaen sen havaitsemiseen saakka, peruutetaan. Vastapuolin
pisteet pysyvit voimassa ja lisdksi sille myOnnetdén piste ja oikeus seuraavaan aloitukseen.

7.4 SIIOITTUMISET
Aloituksen lyonnin hetkelld on kummankin joukkueen oltava oman kenttdpuolensa sisélla
kiertojérjestyksessi (aloittajaa lukuun ottamatta).

7.4.1 Pelaajien paikat ovat numeroidut seuraavasti:

7.4.1.1 Verkolla olevat kolme pelaajaa ovat etupelaajia ja heididn pelipaikkansa ovat 4 (vasen
etupelaaja), 3 (keski-etupelaaja) seki 2 (oikea etupelaaja).

7.4.1.2 Muut kolme pelaajaa ovat takapelaajia ja heidin pelipaikkansa 5 (vasen takapelaaja), 6
(keskitakapelaaja) ja 1 (oikea takapelaaja).

7.4.2 Pelaajien sijoittuminen toisiinsa ndhden:

7.4.2.1 Kunkin takapelaajan on sijoituttava etdidmmdis verkosta kuin vastaava etupelaaja;
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7.4.2.2 Etupelaajien keskenddn ja takapelaajien keskenddn on poikittaissuunnassa sijoituttava edelld
saannossa

7.4.1 maarattyyn jarjestykseen.

7.4.3 Pelaajien keskindinen sijainti mddraytyy heidén lattiaa koskettavien takapuoliensa mukaan ja
sen tulee olla seuraava:

7.4.3.1 etupelaajan takapuolen jonkin osan on oltava ldhempidné keskirajaa kuin vastaavan
takapelaajan takapuoli

7.4.3.2 oikean- ja vasemmanpuoleisten pelaajien takapuolten jonkin osan on oltava ldhempéna
ao.sivurajaa kuin vastaavan keskipelaajan takapuoli.

7.4.4 Kun aloitus on suoritettu, pelaajat saavat vapaasti liikkkua omalla pelialueellaan, vapaa-alue
mukaan lukien.

7.5 SHOITTUMISVIRHE
7.5.1 Joukkue tekee sijoittumisvirheen, jos pelaaja ei ole aloituslyonnin hetkella sijoittunut oikein.

7.5.2 Jos aloittaja tekee aloituksessaan suoritusvirheen ja vastaanottava joukkue sijoittumisvirheen,
aloittajan virhe otetaan huomioon ensisijaisena.

7.5.3 Jos oikein suoritettu aloitus tulee mydhemmin véaréksi, sijoittumisvirhe on tapahtunut ensin ja
rangaistaan.

7.5.4 Sijoittumisvirheen seuraukset:

7.5.4.1 joukkuetta rangaistaan antamalla piste ja seuraava aloitus vastapuolelle;
7.5.4.2 pelaajat palautetaan omille paikoilleen.

7.6 KENTTAKIERTO, ROTAATIO

7.6.1 Joukkueen aloituskokoonpano méadrii sen kiertojarjestyksen, ja sitd valvotaan koko erédn ajan
aloitusjdrjestyksen ja pelaajien sijoittumisen avulla.

7.6.2 Kun aloituksen vastaanottanut joukkue on saanut aloitusoikeuden, sen pelaajat suorittavat
kiertovaihdon myo6tépdivaidn: pelaaja paikalla 2 vaihtaa paikalle 1 suorittamaan aloituksen, pelaaja
paikalla 1 paikalle 6 jne.

7.7 VIRHEET KENTTAKIERROSSA

7.7.1 Virhe kenttdkierrossa tapahtuu, kun ALOITUSTA ei suoriteta kiertojérjestyksesséd. Virheen
seuraukset ovat:

7.7.1.1 joukkuetta rangaistaan antamalla piste ja seuraava aloitus vastapuolelle
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7.7.1.2 pelaajien kiertojérjestys oikaistaan.

7.7.2 Lisidksi kirjurin on todettava virheen tapahtumahetki, ja virheen tehneen joukkueen virheen
jélkeen tekemat pisteet mitétdiddan. Vastapuolen pisteet jadvit ennalleen.

Jos virheen alkamishetked ei voida todeta, aiemmin tehtyjen pisteiden mititdintid ei tapahdu, ja
pisteen ja seuraavan aloituksen antaminen vastapuolelle jai ainoaksi rangaistukseksi.

LUKU NELJA

8. PELIN TILANTEET

8.1 PALLO PELISSA

Pallo tulee peliin aloituksen lyontihetkelld pddtuomarin annettua aloitusluvan.

8.2 EI PELISSA OLEVA PALLO

Pallo piittyy tai ei ole endd pelissd sellaisen virheen tapahtumahetkelld, jonka jompikumpi tuomari
viheltdd virheeksi; virheen puuttuessa, vihellyshetkelld.

8.3 PALLO "SISALLA"
Pallo on "sisdlld", kun se koskettaa pelikentén pintaa rajat mukaan lukien.

8.4 PALLO "ULKONA"
Pallo on "ulkona", kun:

8.4.1 sen lattiaa koskeva osa on kokonaan rajaviivojen ulkopuolella
8.4.2 se koskettaa jotain esinettd tai rakennetta kentén ulkopuolella, kattoa, tai ulkopuolista henkil6a
8.4.3 se koskettaa antennia, kOysid, pylvista tai verkkoa itseddin verkkomerkkien ulkopuolella

8.4.4 se ohittaa verkkotason osittain tai kokonaan ylitys kaistan ulkopuolelta paitsi sdé&nnon 10.1.2
tarkoittamassa tapauksessa

8.4.5 se ohittaa verkkotason kokonaisuudessaan verkon alapuolella.
9. PALLON "PELAAMINEN"

Joukkueen on pelattava omalla pelialueellaan ja sen ilmatilassa (poikkeuksena sdénto 10.1.2). Pallo
voidaan kuitenkin palauttaa peliin myos vapaa-alueen ulkopuolelta.
9.1 JOUKKUEEN LYONNIT

Joukkueen lyonniksi lasketaan jokainen pallon koskettaminen pelaajaan.
Joukkueella on lupa kéyttdd enintdén kolme lyontid (torjunnan lisdksi, sééntd 14.4.1) pallon
palauttamiseen verkon yli. Jos se kdyttdd useampia, se tekee virheen "NELJA LYONTIA".

9.1.1 PERAKKAISET KOSKETUKSET
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Pelaaja ei saa lyodd/koskettaa palloa kahdesti perdkkiin (poikkeuksena sdédnnét 9.2.3, 14.2 ja
14.4.2).

9.1.2 SAMANAIKAISET KOSKETUKSET

Kaksi tai kolme pelaajaa voi koskea palloa samalla hetkella.

9.1.2.1 Kun kaksi (kolme) kanssapelaajaa koskettaa palloa samanaikaisesti, se lasketaan joukkueelle
kahdeksi (kolmeksi) lyonniksi (paitsi torjunnassa). Jos he tavoittelevat palloa, mutta vain yksi sitd
koskettaa, se lasketaan vain yhdeksi lyonniksi. Pelaajien tormiddminen toisiinsa ei ole virhe.

9.1.2.2 Jos vastapelaajat koskettavat palloa verkon péélld samanaikaisesti ja pallo pysyy pelissa,
joukkue, jonka puolelle pallo tulee, on oikeutettu uuteen kolmeen lyontiin. Jos pallo samanaikaisen

kosketuksen jdlkeen putoaa kentdn ulkopuolelle, on virhe vastapuolisen joukkueen.

9.1.2.3 Jos vastapuolten samanaikainen kosketus verkon yldpuolella johtaa pitkittyneeseen
kosketukseen, peli jatkuu.

9.1.3 AVUSTETTU LYONTI

Pelialueella pelaaja ei saa kayttdd tukenaan kanssapelaajaansa, mitddn esinetté tai rakennelmaa
lyddédkseen palloa. 1.

Pelaaja saa kuitenkin tarttua kanssapelaajaansa estddkseen titd tekemastd virhettd (koskettamasta
verkkoa, astumasta keskirajan yli tms.).

9.2 LYONNIN TUNNUSMERKIT

9.2.1 Pallo saa koskettaa mitd tahansa pelaajan ruumiinosaa.

9.2.2 Palloa on lydtava. Sitd ei saa kopata ja/tai heittdd. Pallo saa ponnahtaa mihin suuntaan tahansa.
9.2.3 Pallo saa koskettaa useampia ruumiinosia, kunhan kosketukset ovat samanaikaisia.
Poikkeukset:

9.2.3.1 Torjunnassa yhden tai useamman torjujan perakkaiset kosketukset ovat sallittuja edellyttien,
ettd ne tapahtuvat yhden suorituksen aikana.

9.2.3.2 Joukkueen ensimmadiselld lyonnill4, pallo saa koskea eri ruumiinosia perdkkdin, kunhan
kosketukset tapahtuvat yhden suorituksen aikana.

9.3 VIRHEET PELATTAESSA PALLOA
9.3.1 NELJA LYONTIA; joukkue lyd palloa neljésti ennen sen palauttamista.

9.3.2 AVUSTETTU LYONTI: pelaaja ottaa pelialueella tukea kanssapelaajasta tai jostakin
rakennelmasta tai esineestd lyddikseen palloa.

9.3.3 KOPPI: Pelaaja ei lyo palloa, vaan koppaa ja/tai heittda sen.
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9.3.4 KAKSOISKOSKETUS: pelaaja ly6 palloa kahdesti perdkkain tai pallo osuu kahdesti
perdkkdin hinen kehonsa eri osiin.

9.3.5 TAKAPUOLEN NOUSU: Pelaajan takapuolen ja hartioiden vilinen alue nousee irti lattiasta
suorituksen aikana.

9.4 KENTTAKONTAKTI

9.4.1 Aina suoritusten aikana pelaajan jonkin osan takapuolen ja hartioiden vélilld on kosketettava
lattiaa. Lyhyt lattiasta nouseminen on kuitenkin sallittu palloa pelattaessa paitsi jos kyseessd on
syotto, torjunta tai hyokkéayslyonti, kun pallo on kokonaisuudessaan verkon yldreunan yliapuolella.
9.4.2 Seisominen, lattiasta kohottautuminen tai askelten ottaminen on kielletty.

10. PALLO VERKOLLA

10.1 VERKON YLITTAVA PALLO

10.1.1 Vastapuolelle suunnatun pallon on ylitettdva verkko ylityskaistan lapi. Ylityskaista on
verkkotason se osa, jota rajaa:

10.1.1.1 alhaalta verkon yléreuna;
10.1.1.2 sivuilta antennit, ja niiden kuvitellut jatkeet
10.1.1.3 ylhaalta katto.

10.1.2 Pallo, joka on ohittanut verkkotason kokonaan tai osittain ylityskaistan ulkopuolelta
vastapuolen vapaaalueelle, voidaan hakea takaisin peliin - joukkueen lyontien puitteissa -
edellyttden, etta:

10.1.2.1 pelaaja ei koske vastapuolen kenttéé;

10.1.2.2 pallo myos palautettaessa ohittaa verkkotason kokonaan tai osittain ylityskaistan
ulkopuolelta samalta puolen kenttaa.

Vastustava joukkue ei saa estdd palautusta.

Pallo, joka on menossa vastapuolen kenttédpuolta kohden verkon alapuolelta on pelissi sithen
hetkeen asti kunnes se on ohittanut verkkotason kokonaan.

10.2 VERKKOA KOSKEVA PALLO

Ylittdessddn verkon pallo saa koskettaa siihen.

10.3 PALLO VERKOSSA

10.3.1 Verkkoon ly6ty pallo voidaan palauttaa peliin joukkueen kolmen lydnnin rajoissa.

10.3.2 Jos pallo rikkoo verkon silmukan tai repédisee verkon alas, palloralli katkaistaan ja pelataan
uudelleen.
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11. PELAAJA VERKOLLA
11.1 VERKON YLI KUROTTAUTUMINEN

11.1.1 Torjunnassa on sallittua koskea palloa verkon toisella puolella, kunhan silld ei puututa
vastapuolin peliin ennen sen hydkkayslyontid tai sen aikana.

11.1.2 Hyokkéyslyonnin jdlkeen on sallittua viedd lyova kisi verkon yli, kunhan kosketus on
tapahtunut verkon omalla puolella.

11.2 VERKON ALITTAMINEN
11.2.1 Verkon alittaminen on sallittu, mikéli se ei héiritse vastapuolen pelaamista.

11.2.2 Vastapuolen kentédn koskettaminen on sallittua milla tahalla kehonosalla kunhan se ei héiritse
vastustajan pelaamista.

11.2.3 Vastapuolen kentén koskettaminen on sallitua pallon ollessa kuollut.

11.2.4 Pelaajat saavat tunkeutua vastapuolen vapaa-alueelle edellyttden, ettd he eivét héiritse
vastapuolen pelaamista.

11.3 VERKON KOSKEMINEN

11.3.1 Pelaajan verkkokosketus ei ole virhe, ellei se héiritse pelii.

11.3.2 Pelaajat saavat koskea verkkopylvistd, -kdysid tai muuta esinettd antennin ulkopuolella,
verkko mukaan lukien, edellyttéen, ettei silld hairitd pelia.

11.3.3 Jos pallo on lydty verkkoon ja se aiheuttaa verkon osumisen vastapuolian, ei tapahdu virhett.
11.4 PELAAJAN VIRHEET VERKOLLA

11.4.1 Pelaaja koskettaa palloa tai vastapuolen pelaajaa vastapuolen pelitilassa ennen vastapuolen
hyokkayslyontid tai sen aikana.

11.4.2 Pelaaja héiritsee vastapuolen pelaamista tunkeutuessaan vastapuolen pelitilaan verkon ali.
11.4.3 Pelaajan jalka (jalat) tunkeutuu kokonaisuudessaan vastapuolen kenttidpuolelle.

11.4.4 Pelaaja héiritsee vastapuolen pelaamista muun muassa:

- koskemalla verkon yldnauhaa tai antennin yldosaa pallon pelaamissuorituksen aikana, tai

- ottamalla tukea verkosta samanaikaisesti palloa pelatessaan, tai

- hankkimalla etua vastapuoleen verrattuna, tai

To be applied in all World, International, National and League Competitions from 1% September 2011.
Approved by the WOVD Board of Administration August 2011. NOTE! All diagram references are to FIVB diagrams.
New WOVD diagrams are to be produced.



Piivitetty Lokakuu 2012

- tekemadlld suorituksia joilla estetddn vastapuolen pelisddntdjen mukaista oikeutta yrittdd pelata
palloa.

12. ALOITUSSYOTTO

Aloitussyo6tollé tarkoitetaan pallon toimittamista peliin. Sen suorittaa oikeanpuoleinen takapelaaja
aloitussyottoalueelta.

12.1 ERAN ENSIMMAINEN ALOITUSSYOTTO

12.1.1 Ensimmaéisen samoin kuin ratkaisevan (viidennen) erin aloittaa joukkue, joka on saanut
sithen oikeuden arvonnan perusteella.

12.1.2 Muut erét aloittaa joukkue, joka ei aloittanut edellistd erda.

12.2 ALOITUSJARJESTYS

12.2.1 Pelaajien on noudatettava aloitusjérjestys lipukkeeseen merkittyd aloitusjérjestysta.

12.2.2 Erdn ensimmadisen aloitussyo6ton jdlkeen aloittava pelaaja midrdytyy seuraavasti:

12.2.2.1 Kun aloitussy6ton suorittanut joukkue voittaa pallorallin, sama edellisen aloitussyoton
suorittanut pelaaja (tai hinen vaihtopelaajansa) aloittaa uudelleen.

12.2.2.2 Kun aloitussy6ton vastaanottanut joukkue voittaa pallorallin, se saa aloitussy6ttdoikeuden
ja suorittaa kiertovaihdon ennen aloitussy6ttdd. Pelaaja, joka siirtyy oikean etupelaajan paikalta
oikeaksi takapelaajaksi, on seuraava aloitussyottdja.

12.3 ALOITUSSYOTTOLUVAN ANTAMINEN

Péadtuomari antaa luvan aloitussyo6ttoon varmistettuaan, ettd joukkueet ovat valmiina peliin ja
aloitussyottdjélla on pallo hallussaan

12.4 ALOITUSSYOTON SUORITTAMINEN

12.4.1 Aloitussy6ttd on suoritettava lyomailla palloa yhdelld kddell4 tai kdsivarren osalla sen jdlkeen,
kun se on heitetty tai irrotettu sitd pitelevasta(-istd) kadesta(kiasistd).

12.4.2 Vain yksi heitto on sallittu. Pallon pompottelu tai siirtely késissa on sallittua.
12.4.3 Aloitussyo6ttolyonnin hetkelld aloitussyottdjan takapuoli ei saa koskettaa kenttdd (padtyraja

mukaan lukien) eika lattiaa aloitussyottoalueen ulkopuolella. Aloitussyottdjan jalka (jalat), sddri
(sddret) tai kési (kddet) saa koskettaa kenttii ja/tai vapaa-aluetta syottdaueen ulkopuolella.

Lyontikosketuksensa jélkeen hin saa liikkua aloitussydttoaluen ulkopuolelle tai kentélle.

12.4.4 Aloitussyottdjdn on suoritettava aloituksensa kahdeksan (8) sekunnin kuluessa paddtuomarin
viheltdmalld antamasta aloitussydttoluvasta.

12.4.5 Ennen tuomarin viheltimaa aloitussyottdlupaa suoritettu aloitussyotto on mitdton ja uusitaan.
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12.5 PEITTAMINEN

12.5.2 Aloittavan joukkueen pelaajat eivit saa peittdmaélld yksin tai ryhmissa estdd vastapuoliansa
nidkemadstd aloittajaa tai pallon lentorataa.

12.5.2 Aloittavan joukkueen pelaaja yksin tai pelaajat ryhméni peittdvat heiluttamalla kdsidén,
hyppimalla tai liikkkumalla sivusuunnassa aloitussy6ton suorituksen aikana tai seisten ryhména
peittidvit pallon lentoradan.

12.6 VIRHEET ALOITUKSEN AIKANA

12.6.1 Aloitusvirheet

Joukkueelle tuomitaan pallohidvid, jos se syyllistyy seuraaviin virheisiin, silloinkin kun vastapuoli
tekee sijoitusvirheen.

Aloittaja:

12.6.1.1 rikkoo aloitusjérjestystd,

12.6.1.2 ei suorita aloitussy6ttda oikein.

12.6.1.3 nostaa takapuolensa

12.6.2 Virheet aloituslyonnin jilkeen

Kun aloituslyonti on oikein suoritettu, aloitus tulee virheelliseksi (ellei vastapuoli tee

sijaintivirhettd), jos pallo:

12.6.2.1 koskee aloittavan joukkueen pelaajaa tai pallo ei ylitd verkkotasoa kokonaisuudessaan
ylityskaistan lépi,

12.6.2.2 menee "ulos",
12.6.2.3 ylittaa peiton.
12.7 VIRHEET ALOITUSLYONNISSA JA SIJOITTUMISVIRHEET

12.7.1 Jos aloittaja tekee virheen aloituslyonnin hetkelld (virheellinen suoritus, vaira syottdjarjestys
tms.) ja vastaanottaja sijoittumisvirheen, rangaistaan aloitusvirhe.

12.7.2 Jos sen sijaan aloitus on suoritettu oikein, mutta tulee virheelliseksi aloituslyonnin jélkeen
(menee ulos, ylittdd peiton, tms.), sijoittumisvirhe on tapahtunut ensin ja se rangaistaan.

13. HYOKKAYSLYONTI
13.1 HYOKKAYSLYONNIN OMINAISUUDET 12, 14.1.1

13.1.1 Kaikkea pallon suuntaamista vastapuolelle, paitsi aloitusta ja torjuntaa, pidetdan
hyokkayslyontina.
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13.1.2 Hyokkayslyonnissd, hyokkaddjan sormillaan suorittama pudotuspallo ("juju") on luvallinen
vain, mikali palloa selkedsti lyoddédn eikd palloa kopata tai heiteté.

13.1.3 Hyokkayslyonti toteutuu hetkelld, jolloin pallo kokonaisuudessaan ylittdd verkkotason tai
koskettaa vastapelaajaa.

13.2 HYOKKAYSLYONNIN RAJOITUKSET

13.2.1 Etupelaaja saa toteuttaa hyokkdyslyonnin miltd korkeudelta tahansa edellyttden, etti
lyontikosketus tapahtuu hdnen omassa pelitilassaan.

13.2.2 Takapelaaja saa toteuttaa hyokkayslyonnin iskurajan takaa miltd tahansa korkeudelta:
13.2.2.1 kunhan hénen takapuolensa ei kosketa tai ylitd iskurajaa;
13.2.2.2 Lyontinsé jélkeen pelaajan takapuoli saa menna iskurajan yli etukentille.

13.2.3 My®os takapelaaja saa toteuttaa hyokkayslyonnin etukentiltd, jos lyonnin hetkelld osa pallosta
on verkon yldreunan alapuolelle.

13.3 VIRHEET HYOKKAYSLYONNISSA

13.3.1 Pelaaja ly0 palloa vastapuolen pelitilassa.
13.3.2 Pelaaja ly6 pallon "ulos".

13.3.3 Takapelaaja toteuttaa hyokkayslyonnin etukentiltd, kun pallo on lyontihetkelld
kokonaisuudessaan korkeammalla kuin verkon yldreuna.

13.3.4 Pelaaja nostaa takapuolensa lyontihetkelld

13.3.5 Libero toteuttaa hyokkayslyonnin silloin, kun pallo on lydntihetkelld kokonaisuudessaan
korkeammalla kuin verkon yldreuna.

13.3.6 Pelaaja toteuttaa hyokkayslyonnin silloin, kun pallo on lyontihetkelld kokonaisuudessaan
korkeammalla kuin verkon ylédreuna, ja pallo tulee pelaajalle Liberon etukentilld suorittamasta
sormilyonnista.

14. TORJUNTA

14.1 TORJUMINEN

14.1.1 Torjuminen on pelaajien verkon tuntumassa tapahtuvaa toimintaa vastapuolelta tulevan
pallon pysédyttaimiseksi kurottautumalla verkon yldpuolelle, riippumatta palloon koskettamisen
korkeudesta. Vain etupelaajat saavat toteuttaa torjunnan, mutta palloon koskettamisen hetkella
jonkin ruumiinosan tulee olla korkeammalla kuin verkon ylidreunan.

14.1.2 Torjuntayritys

Torjuntayritys on suoritus, jossa palloon ei kosketa.
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14.1.3 Toteutunut torjunta
Torjunta toteutuu aina kun torjuja koskee palloa.
14.1.4 Ryhmétorjunta

Ryhmatorjunta tapahtuu kahden tai kolmen kanssapelaajan torjuessa toistensa tuntumassa, ja se
toteutuu kun yksi heista koskettaa palloa.

14.2 TORJUNTAKOSKETUS

Pallo voi torjunnassa koskettaa (nopeasti yhtend tapahtumana) perdkkédin yhté tai useampaa torjujaa,
kunhan kyseessd on vain yksi torjunnan suoritus.

14.3 TORJUNTA VASTAPUOLIN PUOLELLA
Torjunnassa pelaaja voi viedd kétensd verkon toiselle puolelle, vastapuolen pelitilaan, edellyttien

ettei puutu vastapuolen peliin. Niin ollen palloon koskeminen verkon toisella puolella ei ole sallittua
ennen kuin vastapuoli on suorittanut hyokkayslydnnin.

14.4 TORJUNTA JA JOUKKUEEN LYONNIT

14.4.1 Torjuntakosketusta ei lasketa joukkueen lyonniksi. Niin ollen torjuntakosketuksen jilkeen
joukkueella on jiljelld kolme lyontid pallon palauttamiseksi.

14.4.2 Ensimméisen lyonnin torjunnan jélkeen saa lyddd kuka tahansa pelaajista, myds
torjuntakosketuksen tehnyt pelaaja.

14.5 ALOITUKSEN TORJUMINEN
Vastapuolen aloituksen torjuminen on sallittu.
14.6 TORJUNTAVIRHEET

14.6.1 Torjuja koskettaa palloa vastapuolin pelitilassa ennen kuin tai samanaikaisesti kun vastapuoli
on suorittanut hyokkayslyonnin.

14.6.2 Takarivin pelaaja tai Libero suorittaa toteutuneen torjunnan tai osallistuu sellaiseen.
14.6.3 Torjuja nostaa takapuolensa torjuessaan tai osallistuessaan toteutuneeseen torjuntaan.
14.6.4 Pallo menee torjunnasta "ulos".

14.6.5 Pallo torjutaan vastapuolin puolella antennin ulkopuolelta.

14.6.6 Libero yrittdd torjuntaa yksin tai torjuntaryhmassa.
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PELIKATKOT, KESKEYTYKSET JA VIIVYTYKSET

15. SAANTOMAARAISET PELIKATKOT
Sdantomadriisid pelikatkoja ovat AIKALISAT ja PELAAJAVAIHDOT.

Pelikatko on paittyneen pallorallin ja seuraavan pddtuomarin suorittaman viheltimalld suorittaman
aloitusluvan vilinen aika.

15.1 SAANTOMAARAISTEN KATKOJEN LUKUMAARA
Joukkue on oikeutettu pyytdmadn erdéd kohti enintddn kaksi aikalisdd ja kuusi pelaajanvaihtoa.
15.2 SAANTOMAARAISEN PELIKATKON PYYTAMINEN

15.2.1 Sddannonmukaista pelikatkoa voi pyytdd valmentaja tai valmentajan puuttuessa pelikapteent,
ja vain he.

Pelaajavaihtopyyntd tapahtuu, kun vaihtopelaaja(t) menee vaihtoalueelle.

Aikalisdpyynto tehdddn asianmukaista kdsimerkkid kayttden pallon ollessa kuollut ja ennen
aloituslupaa.

15.2.2 Pyydettdessi pelaajanvaihtoa ennen erdn alkua, se mydnnetdén ja merkitdin alkavaan erddn
sdantomairaiseksi vaihdoksi.

15.3 PERAKKAISET KATKOT

15.3.1 Yksi tai kaksi aikalisdpyynt6a ja yksi pelaajavaihtopyynté kummalta joukkueelta tahansa
voivat seurata toisiaan, ilman etti pelid vililld jatketaan.

15.3.2 Joukkue ei saa kuitenkaan tehdd perikkiisid pelaajavaihtopyyntdja saman katkon aikana.
Kaksi tai useampia pelaajia voidaan kuitenkin vaihtaa saman pelikatkon aikana.

15.4 AIKALISAT JA TEKNISET AIKALISAT
15.4.1 Pyydetyt aikalisit kestévit 30 sekuntia.

15.4.2 Kaikkien aikalisien ajaksi pelisséd olevien pelaajien on mentiva vapaa-alueelle penkkinsi
ldhelle.

15.5 PELAAJANVAIHTO
Pelaajanvaihdolla tarkoitetaan pelaajan siirtymistd, poikkeuksena Libero tai hdnen korvaamansa

pelaaja, kirjurin kirjattua tapahtuman, kentille toisen pelaajan paikalle, mink4 on vastaavasti
siirryttidva pois kentdltd. Pelaajanvaihto edellyttdd tuomarin lupaa.

15.6 VAIHTOJEN RAJOITUKSET
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15.6.1 Joukkueella on oikeus enintdén kuuteen pelaajanvaihtoon erdéd kohden. Yhdelld kertaa
voidaan vaihtaa yksi tai useampi pelaaja.

15.6.2 Erdn aloittanut pelaaja voidaan vaihtaa ulos vain kerran erdssé, ja hian voi palata, vain
alkuperiiselle paikalleen kokoonpanoon.

15.6.3 Vaihtopelaaja voi tulla peliin vain kerran erdssd, erdn aloittaneen pelaajan paikalle, ja hinen
tilalleen voidaan vaihtaa vain pelaaja, jonka tilalle han tuli.

15.6.4 Vaihto, joka johtaa luokittelusddntdjen rikkomiseen, on kielletty.

15.7 POIKKEUKSELLINEN VAIHTO

Pelaaja (paitsi Libero), joka ei kykene jatkamaan pelid loukkaantumisen tai sairauden takia, pyritddan
vaihtamaan sddnndnmukaisella vaihdolla. Jos tima ei ole mahdollista, joukkueella on oikeus
suorittaa POIKKEUKSELLINEN vaihto vaihtosddnndn 15.6 rajoittamatta. Poikkeuksellisen
vaihdon jdlkeen kenttikokoonpanon tulee kuitenkin olla sdédnnon 7.3.1 mukainen.

Poikkeuksellinen vaihto tarkoittaa, ettd kuka tahansa pelaaja, joka ei ole loukkaantumisen hetkella
kentillad pois lukien Libero tai hdnen korvaamansa pelaaja voi tulla peliin loukkaantuneen pelaajan
sijaan. Néin vaihdettu loukkaantunut pelaaja ei saa tulla takaisin otteluun.

Poikkeuksellista vaihtoa ei koskaan lasketa sddannénmukaiseksi vaihdoksi.

15.8 ERASTA TAI OTTELUSTA POISTETUN PELAAJAN VAIHTAMINEN

ERASTA tai OTTELUSTA POISTETTU on pystyttivi vaihtamaan siinnénmukaisen vaihdon
avulla, muuten joukkue todetaan VAJAAKSI.

15.9 SAANNONVASTAINEN VAIHTO

15.9.1 Vaihto on sdédnndnvastainen, jos sitd ei suoriteta sddntdjen 7.3.1 ja 15.6 rajoissa
(poikkeuksena sdinto 15.7).

15.9.2 Kun joukkue on suorittanut sddnnonvastaisen vaihdon ja pelid on ehditty jatkaa, menetelldén
seuraavasti:

15.9.2.1 joukkuetta rangaistaan antamalla piste ja aloitus vastapuolelle.
15.9.2.2 vaihto korjataan,

15.9.2.3 joukkue menettid sddntojen vastaisen vaihdon jilkeen saamansa pisteet. Vastapuolen
pisteet sdilyvit ennallaan.

15.10 PELAAJANVAIHTO
15.10.1 Pelaajanvaihto suoritetaan vaihtoalueella.

15.10.2 Vaihtokatko kestdd vain sen ajan, mika tarvitaan vaihdon merkitsemiseen pdytikirjaan ja
pelaajien siirtymiseen kentélle ja sielté pois.

To be applied in all World, International, National and League Competitions from 1% September 2011.
Approved by the WOVD Board of Administration August 2011. NOTE! All diagram references are to FIVB diagrams.
New WOVD diagrams are to be produced.



Piivitetty Lokakuu 2012

15.10.3a Varsinainen vaihtopyynt6 on kun vaihtopelaaja (vaihtopelaajat) astuvat vaihtoalueelle,
valmiina pelaamaan, sdédnnénmukaisen pelikatkon aikana.

15.10.3.b Jos niin ei toimita pelaajavaihtoa ei myonneti ja joukkuetta rangaistaan viivytyksell4.
15.10.3.c Vaihtopyynndn mydntii ja ilmoittaa kirjuri summerilla tai verkkotuomari viheltden
15.10.4 Jos joukkue aikoo suorittaa samanaikaisesti useamman kuin yhden pelaajanvaihdon,
jokaisen vaihtopelaajan tulee ilmoittautua vaihtoalueella samanaikaisesti, titen se tulkitaan samaksi
vaihtopyynnoksi. Tdlloin vaihdot tehddén perdkkdin, pelaajapari kerrallaan.

15.11 VIRHEELLISET KATKOPYYNNOT

15.11.1 On virheellistd pyytédé kaikkia katkopyyntdja:

15.11.1.1 pallorallin aikana tai aloitusluvan antamisen hetkell4 tai sen jilkeen,

15.11.1.2 kun sen esittidd joukkueen jésen, jolla ei ole siithen oikeutta,

15.11.1.3 toista kertaa pelaajavaihtokatkoa saman joukkueen toimesta, saman pelikatkon aikana,
15.11.1.4 aikaliséa tai vaihtoa yli sallitun méérén.

15.11.2 Ensimméinen virheellinen katkopyyntd, joka ei vaikuta pelin kulkuun tai viivyta sité,
evétidn ilman muita seuraamuksia.

15.11.3 Toistettu virheellinen katkopyynto ottelussa saman joukkueen toimesta tulkitaan
viivytykseksi.

16. OTTELUN VIIVYTTAMINEN

16.1 VIIVYTYSTYYPIT

Joukkueen virheellinen toiminta, joka lykka4 pelin jatkumista, on viivytysti, ja sellaista on mm.:
16.1.1 viivyttely pelaajavaihdossa,

16.1.2 muiden pelikatkojen venyttdminen sen jélkeen, kun pelaajat on méaritty jatkamaan pelid,
16.1.3 sdannodnvastaisen vaihdon pyytdminen,

16.1.4 virheellisen katkopyynnon toistaminen,

16.1.5 pelin viivyttdminen joukkueen jdsenen toimesta.

16.2 VIIVYTYKSEN SEURAAMUKSET

16.2.1 "Viivytysvaroitus" ja "viivytysrangaistus" ovat joukkuerangaistuksia.
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16.2.1.1 Viivytysten seuraamukset pysyvit voimassa koko ottelun ajan.

16.2.1.2 Kaikki viivytyksien seuraamukset, merkitddn poytikirjaan.

16.2.2 Joukkueen jdsenen ensimmadisestd viivytyksestd ottelussa maaratdan VIIVYTYSVAROITUS.
16.2.3 Toinen, ja sitd seuraavat, minkd tahansa tyyppiset ja kenen tahansa saman joukkueen jdsenen
aiheuttamat viivytykset samassa ottelussa katsotaan virheiksi, ja niistd maardtaan

VIIVYTYSRANGAISTUS: piste ja aloitus vastapuolelle.

16.2.4 Viivytysseuraamukset, jotka madritdan ennen erdn alkua tai erien véliselld tauolla merkitdan
seuraavan erin seuraamuksiksi.

17. PELIN POIKKEUKSELLISET KESKEYTYKSET
17.1 LOUKKAANTUMINEN

17.1.1 Jos pelaaja loukkaantuu vakavasti kesken pelin, tuomarin on katkaistava peli heti ja sallittava
ladkarin saapuminen kentélle.

Palloralli pelataan uudelleen

17.1.2 Jos loukkaantunutta pelaajaa ei voida vaihtaa sddnndnmukaisesti tai poikkeuksellisesti,
pelaajalle myonnetdadn kolmen minuutin toipumisaika, samalle pelaajalle kuitenkin vain kerran
ottelussa.

Jos pelaaja ei tdssid ajassa toivu, joukkue todetaan vajaaksi.

17.2 ULKOPUOLISET HAIRIOT

Jos pelin aikana esiintyy ulkopuolista hdirioti, peli on katkaistava ja palloralli pelataan uudelleen.

17.3 PITKAT KESKEYTYKSET

17.3.1 Kun odottamattomat olosuhteet keskeyttévit ottelun, on padtuomarin, jarjestdjén ja juryn, jos
sellainen on, pédtettivi tarvittavista toimenpiteisté tavallisten otteluolosuhteiden palauttamiseksi.

17.3.2 Jos yksi tai useampi keskeytys ei kestd kaiken kaikkiaan yli neljda tuntia;

17.3.2.1 ja ottelua jatketaan samalla kentéll4, kesken jdényt erd jatkuu normaalisti samasta
pelitilanteesta, samoin pelaajin ja sijannein. Edellisten erien tulokset jadvét voimaan;

17.3.2.2 ja ottelua jatketaan toisella kentilld, kesken jadnyt erd peruuntuu ja aloitetaan uudelleen
samalla aloituskokoonpanolla. Edellisten erien tulokset jadvét voimaan.

17.3.3 Jos yksi tai useampi keskeytys kestdéd yhteensé yli neljé tuntia, koko ottelu pelataan
uudelleen.

18. ERATAUKO JA PUOLTENVAIHTO
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18.1 ERATAUOT
Kaikki tauot erien vililla kestivit 3 minuuttia.
Tana aikana suoritetaan puoltenvaihto ja aloitusjirjestysten merkitseminen poytékirjaan.

Tauko toisen ja kolmannen erdn vilissd voidaan pidentdd 10 minuutin mittaiseksi jarjestdjan
pyytdessa titd toimivaltaiselta pdatoksentekijalta.

18.2 PUOLTENVAIHTO
18.2.1 Joukkueet vaihtavat kenttépuolta jokaisen erdn jilkeen, ratkaisevaa erdd lukuun ottamatta.

18.2.2 Kun jompikumpi joukkue saavuttaa ratkaisevassa erdssd kahdeksan pistettd, joukkueet
vaihtavat kenttdpuolia, ilman viivyttelyd. Pelaajien asemat sdilyvét ennallaan.

Jos kenttdpuolia ei ole vaihdettu johtavan joukkueen saavuttaessa 8 pistettd, se tehddédn heti, kun
virhe huomataan. Pistetilanne séilyy sellaisena kuin se on vaihdon tapahtuessa.

LUKU KUUSI
LIBERO-PELAAJA

19. LIBERO-PELAAJA

19.1 LIBERON NIMEAMINEN

19.1.1 Joukkueilla on oikeus nimeti pelaajalistan joukosta max. kaksi (2) puolustamiseen
erikoistunutta pelaajaa: "Liberoa".

19.1.2 Kaikki liberot on merkittdva poytdkirjaan ennen ottelun alkua erilliselle sitd varten varatuille
riveille.

19.1.3 Ennen otteluna alkua joukkueen valmentaja nimedd pelaavan liberon. Jos joukkueella on
toinen libero, hin toimii varaliberona.

19.1.4. Kentilld saa olla aina vain yksi libero.

19.1.5 Libero ei voi olla joukkueen kapteeni eikd pelikapteeni samanaikaisesti toimiessaan liberona.

19.2 VARUSTEET

Libero-pelaajilla tulee olla peliasu (tai liivi uudelleen nimettavaa Liberoa varten), jonka paidan
ainakin tulee olla vastakkaisvérinen joukkueen muiden pelaajien paidan kanssa. Liberon peliasu voi
olla erimallinen, mutta sen tulee olla numeroitu kuten joukkueen muiden pelaajien peliasu.

19.3 LIBERON SALLITTU TOIMINTA
19.3.1 Peliin osallistuminen

19.3.1.1 Libero voi korvata minké tahansa takapelaajan.
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19.3.1.2 Libero voi pelata vain takapelaajana eiké hin saa tehda toteuttaa hyokkayslyontid miltdin
kentdn alueelta (mukaan lukien pelialue ja vapaa-alue), jos pallo lyonnin hetkelld on
kokonaisuudessaan verkkotason yldpuolella.

19.3.1.3 Libero ei saa suorittaa aloitusta, torjua tai tehdd torjuntayritysta.

19.3.1.4 Muu joukkueen pelaaja ei saa toteuttaa hyokkayslyontid verkkotason ylépuolelta, jos pallo

tulee hénelle Liberon sormilyonnilld etukentdlld tekemaélld suorituksella. Pallo voidaan vapaasti
pelata edelleen hyokkdyslyonnill4, jos Libero on tehnyt tillaisen lyonnin etukentén takaa.

13.3.2 Pelaajien korvaaminen

19.3.2.1 Libero korvaamisia ei lasketa normaaleiksi pelaajavaihdoiksi.

Niitd voidaan suorittaa rajoittamattomia kertoja, mutta libero-korvaamisten vélissd on taytynyt olla
paittynytpalloralli. (ellei syyné ole loukkaantuminen/sairastuminen tai tulee pakollinen kiertovaihto
rangaistuksen vuoksi.)

19.3.2.2Liberon tilalle kentdlle voi menné vain se pelaaja, jonka timé on korvannut, tai toinen
libero. Liberon alunperin korvaama pelaaja voi mennd kumman tahansa liberon tilalle.
Valmentajalla on oikeus vaihtaa pelaava libero toiseen mistd tahansa syysté toteutuneen pallorallin

jélkeen milloin tahansa pelin aikana.

19.3.2.3 Korvaamiset voivat tapahtua vain silld aikaa, kun pallo ei ole pelissé ja ennen
aloituslupavihellysta.

19.3.2.4Jokaisen erdn alussa libero ei voi menné kentélle ennen kuin verkkotuomari on tarkistanut
aloituskokoonpanot.

19.3.2.5 Korvaamista, joka tehdddn aloituslupavihellyksen jdlkeen, mutta ennen aloituslyontid, ei
tule evitd, mutta pelatun pallorallin jilkeen joukkueelle tulee antaa suullinen huomautus.

19.3.2.6 Seuraavissa myohéén suoritetuissa korvaamisissa peli tulee keskeyttid vilittomasti ja
madritd joukkueelle viivytys seuraamus. Seuraava aloittava joukkue midrdytyy viivytys

seuraamuksen mukaisesti.

19.3.2.7Libero ja korvattu pelaaja saavat tulla kentélle tai poistua kentéltd vain libero
korvaamisalueelta.

19.3.2.8 77?

19.3.2.9 Kiellettyja liberovaihtoja ovat mm.:

-Toteutunutta pallorallia ei ole liberovaihdon vélissd;

-Libero korvataan muulla kuin hénen alunperin korvaamallaan pelaajalla tai toisella liberolla.

-Korvaaminen johtaa luokittelusdintdjen vastaiseen kenttikokoonpanon.
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Rangaistus sddnnonvastaisesta liberokorvaamisesta on sama, kuin virheellisessd kenttékierrossa.
19.4 LIBERON UUDELLEENNIMEAMINEN

19.4.1 Joukkue, jolla on kaksi liberoa

19.4.1.1 Kun joukkue kayttdd kahta liberoa, mutta toinen tulee pelikyvyttomaiksi, joukkueella on
oikeus pelata yhdell4 liberolla ja toisesta liberosta tulee pelaava libero. Uudelleen nimittdmista ei
sallita, paitsi jos pelaava libero ei pysty pelaamaan ottelussa ja toinen libero on myds todettu
pelikyvyttomaksi.

19.4.2 Joukkue, jolla on yksi libero

19.4.2.1Kun libero todetaan pelikyvyttomaiksi ja pdytikirjaan on merkitty vain yksi libero,
joukkueen valmentaja voi nimeté ottelun loppuajaksi uuden liberon. Uudeksi liberoksi hédn voi
nimeta kenet tahansa, joka ei ole kentélld samanaikaisesti. (Lukuun ottamatta korvattua pelaajaa)
Valmentajan (tai kapteeninvalmentajan puuttuessa) on pyydettivé lupaa uudelleennimedmiseen lupa
verkkotuomarilta.

19.4.2.2 Jos uudelleennimetty libero todetaan pelikyvyttoméksi, hdnen tilalleen voidaan nimetd uusi
libero. Alkuperdinen (alkuperiiset) liberot eivét kuitenkaan voi endd palata otteluun.

19.4.2.3 Joukkueen kapteeni voi luopua johtajuuden oikeuksistaan ja tulla nimetyksi uudeksi
liberoksi.

19.4.2.4 Uudelleen nimetyn Liberon numero tulee merkité poytikirjan huomautussarakkeeseen.

19.5 LIBERON POISTAMINEN PELISTA

Jos libero poistetaan pelistd, hinet korvaa joukkueen toinen libero. Jos joukkueella ei ole toista
liberoa, tulee sen pelata rangaistuksen seurauksena ilman liberoa.

LUKU SEITSEMAN

OSANOTTAJIEN KAYTTAYTYMINEN

20. KAYTTAYTYMISVAATIMUKSET

20.1 URHEILULLINEN KAYTOS

20.1.1 Osanottajien on tunnettava viralliset istumalentopallosdédnndt ja noudatettava niita.

20.1.2 Osanottajien on hyvéksyttdva erotuomareiden paiatokset urheiluhengen mukaisesti, niita
vastustamatta.

Epéselvissd tapauksissa pelikapteeni, mutta vain hén, saa pyytdd selvitysta.

20.1.3 Osanottajat eivit saa toimillaan tai eleilldén pyrkid vaikuttamaan erotuomareiden paatoksiin
tai hiiritseméén heitd oman joukkueen virheen havaitsemisessa.
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20.2 REILUN PELIN HENKI

20.2.1 Osanottajien on kayttaydyttdva kunnioittavasti, kohteliaasti ja REILUN PELIN hengessd, ei
ainoastaan tuomareita, vaan my0s muita toimitsijoita, vastustajia, pelitovereita ja yleisod kohtaan.

20.2.2 Kaikki joukkueen jisenet saavat ottelun aikana keskustella keskenéén.

21. KAYTTAYTYMISRIKKEET JA NIIDEN SEURAAMUKSET

21.1 VAHAISET KAYTTAYTYMISRIKKEET

Vihiiset kdyttdytymisrikkeet eivit johda rangaistuksiin. Pddtuomarin tehtaviin kuuluu pyrkia
estiméén joukkueita 1dhestymaésta rangaistuksiin johtavaa kayttdytymisen tasoa kayttamalla
suullista ilmaisua tai kdsimerkkié varoittavana merkkind joukkueen jdsenelle tai joukkueelle sen

pelikapteenin kautta.

Tamai varoittaminen ei ole rangaistus, eiké se johda vélittomiin seurauksiin. Sitd ei merkité
poytikirjaan.

21.2 RANGAISTUKSEEN JOHTAVA KAYTTAYTYMISRIKE

Joukkueen jisenen asiaton kéytos toimitsijoita, vastustajia, kanssapelaajia tai yleisoa kohtaan
luokitellaan kolmeen luokkaan rikkomuksen vakavuudesta riippuen.

21.2.1 Réiked kdytds: hyvien tapojen ja moraalin vastainen seké kaikenlainen halveksiva kéytos.
21.2.2 Loukkaava kéytos: hdpdisevit tai loukkaavat sanat tai elkeet.

21.2.3 Vikivaltainen kdytos: varsinainen fyysinen hyokkédys tai aggressiivinen tai uhkaava kiytds.
21.3 RANGAISTUSASTEIKKO

Péadtuomari arvioi kiyttdytymisrikkeen laadun, ja hdnen kéytettdvinddn ovat seuraavat pdytikirjaan
merkittivit rangaistukset: Rangaistus, erdsté poisto tai ottelusta poisto.

21.3.1 Rangaistus
Joukkueen jdsenen rdikedstd kdytoksestd ensimmadisté kertaa ottelussa joukkuetta rangaistaan
antamalla piste ja aloitus vastapuolelle.

21.3.2 Erésté poistaminen

21.3.2.1 Joukkueen jédsen, jota rangaistaan erdstd poistamisella ei ole oikeutettu pelaamaan kyseista
loppuerdi ja hinen tulee istua loppuerd rangaistusalueella, eikd muita vaikutuksia rangaistuksella
ole.

Erésté poistettu valmentaja menettié oikeutensa osallistua peliin erén aikana ja hinen tulee istua
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rangaistusalueella.

21.3.2.2 Ensimmadinen joukkueen jdsenen loukkaava kdytos rangaistaan erdstd poistamisella ilman
muita vaikutuksia.

21.3.2.3 Toinen rédiked kdytds samassa ottelussa saman joukkueen jdsenen toimesta rangaistaan
erdstd poistamisella ilman muita vaikutuksia.

21.3.3 Ottelusta poistaminen

21.3.3.1 Joukkueen jdsenen, jota rangaistaan ottelusta poistamisella, on poistuttava kilpailun
valvotulta alueelta ottelun loppuajaksi ilman muita vaikutuksia.

21.3.3.2 Ensimmadinen vékivaltainen hyokkays tai uhkaava kéytos rangaistaan ottelusta
poistamisella ilman muita vaikutuksia.

21.3.3.3 Toinen loukkaava kdytds samassa ottelussa, saman joukkueen jdsenen toimesta rangaistaan
ottelusta poistamisella ilman muita vaikutuksia.

21.3.3.4 Kolmas riiked kdytos samassa ottelussa, saman joukkueen jdsenen toimesta rangaistaan
ottelusta poistamisella ilman muita vaikutuksia.
21.4 KAYTOSRANGAISTUSTEN SOVELTAMINEN

21.4.1 Kaikki kéytosrangaistukset ovat henkilokohtaisia ja ovat voimassa koko ottelun ajan ja ne
merkitddn poytdkirjaan.

21.4.2 Toistuvat kaytosrikkeet joukkueen saman jésenen toimesta, samassa ottelussa rangaistaan
progressiivisesti (sama joukkueen jdsen saa siis toistaessaan rikkeen aina edellistd ankaramman

rangaistuksen).

21.4.3 Erésti - tai ottelusta poistaminen loukkaavan kiytoksen — tai vikivaltaisuuden vuoksi eivét
edellytd aikaisempaa rangaistusta.

21.5 RIKE TAUON AIKANA

Kéytosrike ennen eréd tai erien vililld rangaistaan sddnnon 21.3 mukaisesti ja lasketaan seuraavan
erdn rikkeeksi.

21.6 RANGAISTUKSIA OSOITTAVAT KORTIT

Varoitus: suullinen tai kdsimerkki, ei korttia

Rangaistus: keltainen kortti

Eréstd poistaminen: punainen kortti

Ottelusta poistaminen: keltainen + punainen kortti (yhdessa)
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TUOMARIT, HEIDAN VELVOLLISUUTENSA JA VIRALLISET KASIMERKIT

LUKU KAHDEKSAN
TUOMARIT

22.22.1 KOKOONPANO

Ottelun tuomaristo muodostuu seuraavista toimitsijoista:

padtuomari 23

verkkotuomari 24

kirjuri 25

nelja (kaksi) rajatuomaria 27

22.2.1 Vain pédédtuomari ja verkkotuomari saavat kayttia pillid ottelun aikana:

22.2.1.1 pddtuomari antaa viheltdmailld luvan aloitukseen, joka aloittaa pallorallin;

22.2.1.2 péa- ja verkkotuomari katkaisee viheltdmaélld pallorallin, edellyttiden ettd he ovat varmoja
virheen tapahtumisesta ja ovat todenneet sen laadun.

22.2.2 Tuomarit voivat kédyttda pillid myos pelikatkon aikana hyviksyessédén tai evitessdin

joukkueen esittdméin pyynnon.

22.2.3 Vilittomasti erotuomarin viheltdessd pallorallin paittyneeksi heidén tulee virallisilla
kasimerkeilld ndyttaa:

22.2.3.1 Jos virheen viheltdé padtuomari, hdanen tulee niyttaa:
a) seuraavaksi aloittava joukkue,

b) virheen laatu,

¢) virheen tehnyt pelaaja (jos tarpeen).

Verkkotuomari toistaa padtuomarin ndyttaméat kasimerkit tdmén jaljessa.
Jos virheen viheltdd verkkotuomari, hinen tulee néyttia:

a) virheen laatu,
b) virheen tehnyt pelaaja (jos tarpeen),

c) seuraavaksi aloittava joukkue verkkotuomarin toistaessa padtuomarin
késimerkin.

Téllaisessa tapauksessa padtuomari ei niyta virhettd tai virheen tehnyttd pelaajaa, vaan vain
seuraavaksi aloittavan joukkueen merkin.
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22.2.3.3 Takapelaajan tai liberon virheellisessé hyokkdyslyonnissd molemmat tuomarit ndyttavat
kasimerkit ylld olevien 22.2.3.1 ja 22.2.3.2 mukaisesti.

22.2.3.4 Kaksoisvirhetapauksissa molempien tuomareiden tulee niyttia:

a) virheen laatu,

b) virheen tehneet pelaajat (jos tarpeen),

¢) seuraavaksi aloittava joukkue padtuomarin tekemén paitoksen ja kdsimerkin mukaan.
23. PAATUOMARI

23.1 SIJAINTI

Pddtuomari toimii istuen tai seisten tuomaritelineelld, joka on verkon toisessa padssid. Hanen
silmiensa tulee olla n. 50 cm verkon ylidreunaa korkeammalla.

23.2 VALTUUDET

23.2.1 Padtuomari johtaa ottelua alusta loppuun asti. Hénelld on médrdédmisvalta kaikkiin
tuomariston ja molempien joukkueiden jdseniin ndhden.

Ottelussa hinen péétoksensd ovat lopullisia. Hanelld on oikeus muuttaa muiden toimitsijoiden
padtoksid, jos huomataan heididn erehtyneen. Hin voi my0s vaihtaa toimitsijan toiseen, jos tima ei
hoida tehtdvidin kunnolla.

23.2.2 Pidtuomari valvoo myds pallonpalauttajien, lattianpyyhkijoiden ja pikakuivaajien toimintaa.

23.2.3 Pddtuomarilla on valta tehdd paitos missi tahansa pelid koskevassa asiassa, myds sellaisessa,
jota ei mainita pelisddnndissa.

23.2.4 Piadtuomari ei saa sallia keskustelua tekemistdan paatoksista.

Pelikapteenin pyynnostd hidnen on kuitenkin selitettdva, millaiseen sddantdsovellukseen tai -
tulkintaan hdnen tekeminsa pditos perustuu.

Jos pelikapteeni ilmoittaa vilittomaésti olevansa eri mieltd tuomarin selityksesti ja varaa itselleen

oikeuden tehdi ottelun péétyttyd asiasta virallisen vastalauseen, paddtuomarin on se sallittava.

23.2.5 Pddtuomarin on valvottava niin ennen ottelua kuin ottelun aikanakin, ettd pelialue, varusteet
ja olosuhteet ovat vaatimusten mukaiset.

23.3 TEHTAVAT

23.3.1 Ennen ottelua padtuomari:

23.3.1.1 tarkastaa pelialueen, -pallojen ja muiden varusteiden kunnon,
23.3.1.2 suorittaa arvonnan joukkueiden kapteenien kanssa,

23.3.1.3 valvoo joukkueiden lammittelya.
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23.3.2 Ottelun aikana padtuomarilla on oikeus:

23.3.2.1 varoittaa joukkueita,

23.3.2.2 rankaista kdyttdytymisrikkeet ja viivytykset,

23.3.2.3 paittaa:

a) syoOttdjan virheistd ja syottdvin joukkueen sijoittumisesta, mukaan lukien peittdminen,
b) virheisti pallon pelaamisessa,

¢) virheistd verkon péélla ja sen yldosassa,

d) liberon ja takapelaajan virheellisestd hyokkéyslyonnista,

e) pelaaja suorittaa, liberon etukentélld suorittamasta sormilyonnistd toteutuneen hyokkayslyonnin,
kun pallo on kokonaan verkkotason yldpuolella.

f) virheisti pallon alittaessa kokonaan verkkotason verkon alla.

g) toteutuneesta takapelaajan torjunnasta tai liberon torjuntayrityksesta.

23.3.3 Ottelun paittyessé hén tarkistaa ja allekirjoittaa poytakirjan.

24. VERKKOTUOMARI

24.1 SIJAINTI

Verkkotuomari toimii seisten verkkopylvédédn luona pelikentdn ulkopuolella vastapditi paatuomaria.
24.2 VALTUUDET

24.2.1 Verkkotuomari on pddtuomarin apulainen, mutta hinelld on myds oma vastuualueensa.
Jos padtuomari tulee estyneeksi hoitamaan tehtdvéadnsa, verkkotuomari voi korvata hénet.

24.2.2 Han voi my0s kédsimerkein, viheltdmétti, ilmoittaa valtuuksiensa ulkopuolella tapahtuvista
virheistd, mutta hén ei saa painostaa niilld pddtuomaria.

24.2.3 Han valvoo kirjurin (kirjureiden) tyota.

24.2.4 Hin valvoo penkilld olevia joukkueen jisenid ja ilmoittaa heidén kéytosrikkeistddan
padtuomarille.

24.2.5 Han valvoo pelaajia [aimmittelyalueella.
24.2.6 Han myontéé katkot, valvoo niiden pituuden, ja evai virheelliset pyynnot.

24.2.7 Han valvoo joukkueiden aikalisien ja pelaajavaihtojen lukumaiiréa, ja ilmoittaa toisesta
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aikaliséstd sekd viidennestd ja kuudennesta pelaajavaihdosta padtuomarille ja kulloinkin kyseessa
olevan joukkueen valmentajalle.

24.2.8 Pelaajan loukkaantuessa verkkotuomari myontda poikkeuksellisen vaihdon tai kolmen
minuutin toipumisajan.

24.2.9 Verkkotuomari valvoo kentén pinnan pelikelpoisuutta, padasiassa etukentdlld. Han valvoo
myos ottelun aikana, ettd pallot pysyvit sddntéjen mukaisina.

24.2.10 Verkkotuomari valvoo rangaistusalueilla olevia joukkueen jdsenid ja raportoi heidan
kéayttaytymisrikkeistddn paatuomarille.

24.3 TEHTAVAT

24.3.1 Kunkin erdn alussa, ratkaisevassa erdssd puoltenvaihdon jélkeen ja muutenkin tarvittaessa
hidn tarkistaa, ettd pelaajien asemat kentdlld ovat aloitusjdrjestyslipukkeen mukaiset.

24.3.2 Ottelun aikana verkkotuomari paattad, viheltdd ja osoittaa merkein seuraavista virheista:
24.3.2.1 tunkeutuminen vastapuolin kentédlle ja ilmatilaan verkon alitse;

24.3.2.2 aloitusta vastaanottavan joukkueen sijoittumisvirheet;

24.3.2.3 pelaajan virheellinen koskettaminen verkon alaosaan tai hanen puolellaan kenttdd antenniin;

24.3.2.4 toteutuneen takapelaajan torjunnan tai Liberon torjuntayrityksen tai liberon tai takapelaajan
virheellisen hyokkéyslyonnin

24.3.2.5 pallon koskettaminen pelikentdn ulkopuolisiin esineisiin;

24.3.2.6 pallon koskettaminen pelikenttddn, silloin kun pddtuomari ei paikaltaan voi kosketusta
nahda;

24.3.2.7 pallo ylittdd verkon kokonaan tai osittain ylityskaistan ulkopuolelta tai koskettaa antennia
hénen puolellaan kenttia.

24.3.3 Ottelun paittyessd verkkotuomari allekirjoittaa pdytékirjan.

25. KIRJURI

25.1 SIJAINTI

Kirjuri istuu pdydéin ddressé pelialueella vastapuolella pddtuomaria

25.2 TEHTAVAT

Hén pitdd ottelun kulusta sdéntdjen mukaisesti poytdkirjaa yhteistydssd verkkotuomarin kanssa.

Hénelld on kdytettdvdnidn summeri tai muu d4nimerkki ilmoittamiseen sidéntdjenvastaisuuksista tai
yhteydenpitoon erotuomareiden kanssa hanen vastuualueensa tehtévien osalta.
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25.2.1 Ennen ottelun ja erédn alkua kirjuri:

25.2.1.1 merkitsee poytikirjaan kiytdssad olevan menettelyn mukaan tiedot ottelusta ja joukkueista,
mukaan lukien libero pelaajan nimen ja numeron, ottaen siihen kapteenien ja valmentajien
nimikirjoitukset;

25.2.1.2 kirjaa aloitusjirjestyslipukkeista molempien joukkueiden aloituskokoonpanot;

Jos hén ei ole saanut aloitusjérjestyslipukkeita ajoissa, hdnen on vélittomasti ilmoitettava siiti
verkkotuomarille.

25.2.2 Ottelun aikana kirjuri:
25.2.2.1 merkitsee poytikirjaan joukkueiden saamat pisteet;

25.2.2.2 valvoo joukkueiden aloitusjérjestysti ja ilmoittaa virheestd tuomareille heti aloituksen
jalkeen;

25.2.2.3 on valtuutettu myontdmaédn ja ilmoittamaan pelaajien vaihtopyynndt summeria kéyttden,
merkitsee poytikirjaan aikalisdt ja pelaajavaihdot valvoen niiden lukuméiérai ja ilmoittaen sen
verkkotuomarille;

25.2.2.4 ilmoittaa tuomareille virheistd katkopyynnoissé;

25.2.2.5 ilmoittaa tuomareille erén paittymisestd ja kahdeksannen pisteen saavuttamisesta
ratkaisevassa erissa;

25.2.2.6 merkitsee pdytikirjaan rangaistukset ja virheelliset katkopyynnot;

25.2.2.7 merkitsee kaikki verkkotuomarin mairddmat merkinnit kuten poikkeukselliset vaihdot,
toipumisajan, pitkittyneet keskeytykset, ulkopuoliset hdiriot jne.

25.2.3 Ottelun loputtua kirjuri:
25.2.3.1 merkitsee pdytikirjaan ottelun lopputuloksen;

25.2.3.2 jos ottelusta tehdédén vastalause, padtuomarin antaman luvan jalkeen, kirjoittaa itse tai antaa
joukkueen kapteenin kirjoittaa vastalausetapahtumasta lausunto poytékirjaan;

25.2.3.3 allekirjoitettuaan pdytikirjan itse ja ottaa sithen vahvistukseksi joukkueiden kapteenien ja
lopuksi tuomareiden allekirjoitukset.

26. AVUSTAVA KIRJURI
26.1 SIJAINTI
Avustava kirjuri toimii ja istuu kirjurin vieressé kirjurin pdydén daressa.

26.2 TEHTAVAT
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Hén merkitsee pelaajien korvaamiset libero pelaajalla.

Hén avustaa kirjurin tyohon kuuluvissa hallinnollisissa toimenpiteissa.

Jos kirjuri tulee estyneeksi hoitamaan tehtdvadnsa, avustava kirjuri voi korvata hénet.
26.2.1 Ennen ottelun ja erdn alkua avustava kirjuri:

26.2.1.1 valmistelee liberopelaajan valvonta poytakirjan;

26.2.1.2 valmistelee varaottelupdytikirjan;

26.2.2 Ottelun aikana avustava kirjuri:

26.2.2.1 merkitsee liberopelaajan pelaajien korvaamiset yksityiskohtaisesti;

26.2.2.2 ilmoittaa liberopelaajan pelaajien korvaamisissa tapahtuvasta jokaisesta virheesta
tuomareille summeria

kayttden;

26.2.2.3 aloittaa ja lopettaa teknisten aikalisien ajanoton;
26.2.2.4 hoitaa kirjurin pdydilld olevaa kasikdyttoistd tulostaulua;

26.2.2.5 tarkistaa ettd tulostaulut tisméaaviét;

26.2.2.6 Jos tarpeen, paivittdd varaottelupOytikirjan ja antaa sen kirjurille.

26.2.3 Ottelun loputtua avustava kirjuri:

26.2.3.1 allekirjoittaa liberopelaajan valvontapdytikirjan ja luovuttaa sen tarkistettavaksi;
26.2.3.2 allekirjoittaa ottelupdytékirjan.

27. RAJATUOMARIT

27.1 SIJAINTI

Jos vain kahta rajatuomaria kdytetddn, he sijoittuvat kentdn kulmiin erotuomareista oikealle viistosti
1-2 m padhdn kulmasta. Kumpikin heisti valvoo seké pééty- etti sivurajaa omalla puolellaan.

Rajatuomarit seisovat vapaa-alueella 1-3 m padssi jokaisesta kulmasta valvomansa rajan
kuvitteellisella jatkeella.

27.2 TEHTAVAT

27.2.1 Rajatuomarit kayttiavét tehtdvassiin lippua (kooltaan 40 x 40 cm) kaavion 12 mukaisesti
osoittaakseen: "pallo sisdlld" tai "pallo ulkona" aina kun pallo putoaa heiddn valvomansa (-iensa)
rajan (rajojen) ldheisyyteen;
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27.2.1.2 milloin ulosmennyttd palloa on hipaistu palloa vastaanottavan joukkueen pelaajan toimesta;

27.2.1.3 milloin pallo koskettaa antennia, syotetty pallo ylittdd verkon ylityskaistan ulkopuolelta,
tms.;

27.2.1.4 milloin pelaaja (aloittajaa lukuun ottamatta) on aloituksen lyontihetkelld kenttinsd
ulkopuolella;

27.2.1.5 aloittajan rajarikot;

27.2.1.6 milloin pelaaja koskettaa antennia pelatessaan palloa tai sekaantuessaan peliin rajatuomarin
valvomalla kenttapuolella;

27.2.1.7 pallon verkon ylityksen ylityskaistan ulkopuolelta vastapuolin kenttidpuolelle tai
koskettaminen antennia hinen kenttdpuolellaan.

27.2.2 Padtuomarin pyynnostd rajatuomarin on toistettava merkkinsa.
28. VIRALLISET KASI- JA LIPPUMERKIT
28.1 EROTUOMAREIDEN KASIMERKIT

Tuomarien on ilmoitettava virallisia kdsimerkkejd kdyttden syy heidén vihellykseensd (tapahtuneen
virheen laatu tai mydnnetyn katkon tarkoitus). [lmoittaminen suoritetaan siten, ettd kasimerkkid
ndytetddn jonkin aikaa, ja jos sithen kdytetddn vain yhté kétté, se tehdéan virheen tehneen tai katkon
pyytdneen joukkueen puoleisella kéadella.

28.2 RAJATUOMARIEN LIPPUMERKIT

Rajatuomarien on ilmoitettava virallisia lippumerkkeja kédyttden virheen laatu ja ndytettava
merkkidédn jonkin aikaa.
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