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IBSA:N SOKKOPINGISSAANNOT

IBSA:n hallitus on hyvaksynyt ndméa saannot 16. maaliskuuta 2022. Sdannét
tulivat voimaan 28. maaliskuuta 2022.

Saantoja sovelletaan kaikkiin sokkopingisotteluihin kaikissa tapahtumissa.

JOHDANTO

Sokkopingista pelaa kaksi pelaajaa. Pelipdyta on suorakaiteen muotoinen ja sen molemmissa paissa
on maalisyvennys. Keskiseinda jakaa pelipinnan kahteen yhtd suureen pdytapuoliskoon. Pelia
pelataan mailoilla ja pallolla, jossa on hauleja sisélla. Pelin tarkoituksena on lyoda pallo pelipdytaa
pitkin keskiseinan alitse vastustajan torjunnan ohi maalisyvennykseen.

Jos IBSA:n sokkopingissdantdjen kd&nnoksessa on ristiriitaisuuksia englanninkielisten sdantdjen
kanssa, noudatetaan englanninkielisia saantoja.

Nama saannot koostuvat neljasta osasta

A: MAARITELMAT JA TEKNISET MAARITTELYT
B: PELISAANNOT

C: JOUKKUEPELIN SAANNOT

D: LITTEET
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A:  MAARITELMAT JA TEKNISET MAARITTELYT

1. PELIPOYTA
Sokkopingispdydan on oltava seuraavien maaritysten mukainen:
e Pelipdydén osat:

Keskiseina:
Suorakaiteen muotoinen seiné jakaa podydan kahteen poytapuoliskoon.
Keskiseina on kiinnitetty sivuseiniin pelialueen ylapuolelle.

Paatytaso:
Kapea kansi kummankin paatyseinan paalla.

Maalialue:

Maalisyvennyksen etupuolella tunnustellen seka visuaalisesti havaittavalla reunaviivalla merkitty alue
kyseinen reunaviiva mukaan lukien.

Maalisyvennys:

Vaakasuoran pelipinnan padssa ja pystysuorassa paatyseinassa
oleva aukko. Paatyseinan pinnan on oltava kova.

Pelialue:

Pelialueen maarittavat:

laidoilla sivuseinat ja paatyseinat ja kaarteet koko korkeudeltaan

alatasossa pelipéydan pinta

sivuseinien ylapinta.

Paatytason ylapinta ei kuulu pelialueeseen. Paatytason alapinta ja etupinta kuuluvat
pelialueeseen.

(0]
(0]
(0]
(0]

Pelialueen sisaosa:
Pelialueen sisdosa, jonka maarittavat:

o laidoilla sivuseinat ja paatyseinat ja kaarteet
0 ylatasossa kuvitteellinen vaakataso sivuseinien yl&pinnan tasolla
0 alatasossa pelipdydéan pinta.
o0 Paatytason ylapinta ja etupinta eivéat kuulu pelialueen siséosaan. Paatytason
alapinta kuuluu pelialueen sisdosaan.
Pelipinta:

Vaakatasossa olevan poytéalevyn pinta.

Sivuseina:
Pelipdydan pystysuora osa, joka erottaa pelipdydan ulkopuolen péydan pitkilla sivuilla.

Paatyseina:
Pelipdydan pystysuora osa, joka erottaa pelipdydan ulkopuolen péydan Iyhyilla sivuilla.

Kaarre:
Pelipdydan pystysuora kaareva osa, joka yhdistaa paatyseinat ja sivuseinat.

POydan paa:
Pelipdydan osa, jonka maarittavat paatyseina seké kaarteet kokonaisuudessaan.
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e Mitat:

O O O O O o

Poydan sisapituus: 366 cm (poikkeama enintdan 5 mm).

Poydan sisaleveys: 122 cm (poikkeama enintaan 5 mm).

Pelipinnan korkeus lattiasta: 78 cm (poikkeama enintéan 10 mm).

Sivuseina: 14 cm.

Kulman sisésade: 23 cm.

Maalisyvennys (puoliympyrén muotoinen vaakatasoinen aukko): halkaisija 30 cm
(pelipdydéassa).

Maalisyvennys (suorakulmion muotoinen pystytasoinen aukko): 30 cm x 10 cm
(paatyseinassa).

Nakyva maalialueen raja paatyseinassa: 5 cm leveé raja suorakaiteen muotoisen aukon
reunoilla.

Tunnustellen havaittava ja nakyva maalialueen raja: halkaisija 40 cm

Paatytaso: paksuus 0,5 cm, ulottuu 5 cm pelipdydan sisdpuolen paalle.
Keskiseina: korkeus 42 cm sivuseinien ylalaidasta, pelipinnan yldpuolella olevan
aukon korkeus 10 cm

Tekninen piirros, ks. Liite 1 — Poyta

2. PALLO

Pallon on oltava seuraavien méaaritysten mukainen:
Aani: pallon liike on voitava kuulla.

Halkaisija: pallon on oltava pydrea ja halkaisijaltaan kuusi (6) cm.

e Pinta: Pallon pinnan on oltava kova ja silea.
e Paino: 23-28 grammaa.

Turnauksissa, joista jaetaan IBSA:n ranking-pisteita, pallojen pitdé olla IBSA:n sokkopingiskomitean

hyvaksymia.

3. MAILA

Mailan on oltava seuraavien maaritysten mukainen:

e Materiaali:

(0]

mailan on oltava kovaa, siledpintaista materiaalia.

e Enimmaismitat:

o Koko pituus 30 cm.
0 Lapaosan pituus 20 cm.
0 Lapaosan leveys 7,5 cm.
0 Lapaosan paksuus 1 cm (mukaan lukien pehmed paallystemateriaali).
0 Kadensijan halkaisija 4 cm.
e Lapaosa:
0 Muoto: Mailan lapa voi olla pa&sta pyoristetty ja/tai kulmikas. Lavan reunaa ei

saa teroittaa.
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0 Pehmead paallystemateriaali: lavassa saa olla pehmed péaallyste. Pehmeéan
paallystemateriaalin paksuus voi olla molemmilla puolilla kaksi (2) mm, mutta
lapaosan kokonaispaksuus ei saa ylittaa kymmentéa (10) mm.

e Kahvaosa:

0 Lapaosa alkaa kohdasta, jossa kahvan halkaisija tai leveys kasvaa yli neljan (4) cm.

0 Mailan kadensija saa ulottua lapaosan padlle korkeintaan neljakymmenta (40) mm (mika
vastaa kadensijan sallittua leveytta).

Tekninen piirros, ks. Liite 2 — Maila

4. PELIVARUSTEET
4.1 Silmasuojat

Silmé&suojien on oltava seuraavien méaaritysten mukaiset:

e Silmasuojien tulee peittaa pelaajan nakd taydellisesti; kun tuomari tarkistaa silmasuojat, niista
ei saa nakya lainkaan valoa lapi, eli niiltd vaaditaan taydellinen pimeys.

e Silmasuojien kehykset on pehmustettava vaahtomuovilla, silikonilla tai muulla materiaalilla,
joka sulkee taydellisesti valon nakymisen.

e Lapinakymattomiksi teipatut laskettelu- tai muut vastaavat lasit tai maalipallomaskit ovat
ainoat sallitut silmésuojat.

e Pelaajan vastuulla on hankkia asianmukaisesti valmistellut silmasuojat, jotta han voi osallistua
turnaukseen.

4.2 Peliasu
Pelaajien peliasun on oltava seuraavien maaritysten mukainen:

e Paita:
Pelaajilla tulee olla enintédén kyynarpaahan yltavat lyhythihaiset pelipaidat.
0 On sallittua pitdd ihonmyotaista pitkdhihaista paitaa lyhythihaisen paidan alla
ainoastaan silloin, jos se ei tule kasisuojan paalle ja se erottuu variltdan kasisuojasta,
kyynarvarsisuojasta seké lyhythihaisesta paidasta.

e Peliasu:
Pelaajien pitaa kayttda urheilupaitaa.

e Kengat:
Pelaajien pitaa kayttaa urheilujalkineita.

4.3 Kasisuoja
Pelaajien pitaa kayttaa kasisuojaa (hanska), joka ulottuu kuusi (6) cm rannenivelen
ylapuolelle.

Kasisuojan on oltava seuraavien maaritysten mukainen:
e Kasisuoja saa laajentaa pelikattad enintaan 2 cm (kummaltakin puolelta).
e Kasisuojan paksuus saa olla enintaan 2,5 cm rystypuolella (kaikkien sormien kohdalla) koko
matkalta ranteeseen asti.
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e Rannenivelen ylapuolella olevan osan paksuus saa olla korkeintaan 1 cm.
Kaden kokoa mitattaessa peukaloa ei oteta huomioon.

Pelaaja voi kayttaa kyynarvarsisuojaa, joka ulottuu korkeammalle kuin kuusi (6) cm ranteen
ylapuolelle (esim. hikinauha, side jne.):

0 sen on variltdan erotuttava pelikasineesta

0 se ei saa leventaa kyynéarvartta yli 1 cm per puoli

0 se saa ulottua korkeintaan 6 cm lahemmas kyynarpaata

0 tatad osaa suojauksesta ei katsota osaksi pelikatta.

Kasisuojan mittaus menetelméan kuvaus: ks. Liite 3 — Kasisuojan mittaus

Késisuojan ja kyynarvarsisuojan kuvaus: ks. Liite 4 — Kasisuoja ja kyynarvarsisuoja

5. PELI

e Ottelu:
Ottelu pelataan periaatteella paras parittomasta maarasta eria, esim. paras yhdesta erasta (1—
0), paras kolmesta erasta (2—1) tai paras viidesta erasta (3-2).

e FEra:

Yksilokilpailussa erén voittaa se pelaaja, joka ensin saavuttaa vahintdén yksitoista (11) pistetta
kahden (2) pisteen erolla vastustajaan.

Joukkuekilpailussa ottelussa on yksi erd, ja ottelun voittaa joukkue, joka ensin saavuttaa
vahintaan yksitoista (31) pistetta kahden (2) pisteen erolla vastustajaan.

e Luovutus:

Ottelun luovuttamisella tarkoitetaan sitd, etté pelaaja lopettaa pelaamisen omasta tahdostaan,
esim. loukkaantumisen vuoksi.

Luovuttava pelaaja saa pitaa kaikki pisteet ja erat, jotka han on ennen luovutusta voittanut, ja
haviaa ottelun matalimmalla mahdollisella pistemaaralla.

Esimerkki: Pelaaja A on voittanut ensimmaisen eran pistein 11-5 ja johtaa toista erda pistein 7—
2, mutta luovuttaa sitten loukkaantumisen vuoksi. Pelaaja B voittaa ottelun 11-5, 7-11, 0—
11.

e Diskaus:

Pelaaja diskataan, jos han rikkoo jotakin sdantoa.

Pelaaja, joka diskataan ottelusta, havida kaikki erat ilman yhtaan pistetta. Pelaajan ennen tata
voittamat pisteet ja erat mitatdidaan.

Esimerkki: 11-0, 11-0, 11-0.

e Maali:
Maali syntyy, kun pallo menee kokonaan maalisyvennykseen.

e Pelivirhe:
Teko, josta sdantdjen mukaan seuraa varoitus, rangaistus tai 1 pisteen myontdminen vastustajalle.

e SyoOtto:
Peli alkaa syotolla. Syotosséa pelaajan tulee lydéda mailalla palloa 2 sekunnin kuluessa tuomarin

vihellyksesta. Pallon tulee osua tasmaélleen yhden kerran sivuseinddn ennen keskiseinan
alitusta.

e Sydttovuoro:
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YksilOkilpailussa syo6ttovuoro koostuu kahdesta (2) syotosta, joukkuekilpailussa kolmesta (3)
syotosta.

e Varoitus:
Kirjattava nuhtelu pelaajan tai valmentajan tietysta saantérikkomuksesta ottelun aikana (kaikki
tauot mukaan lukien), josta ei anneta vastustajalle pisteita.

e Rangaistus:

Kirjattava rangaistus pelaajan tai valmentajan vakavasta saantérikkomuksesta tai huonosta
kaytoksesta ottelun aikana (kaikki tauot mukaan lukien), josta vastustajalle annetaan
kaksi (2) pistetta.

e Lammittely:
Aika, jonka pelaajat saavat harjoitella vapaasti keskenéén ja totutella pelipoytaan.

e Peliaika:

Ottelun kokonaiskesto.

e Aikalisa:

Pelin keskeytys.

e Mailakasi:

Mailaa pitava kasi sormista enintaan 6 cm ranteen yldpuolelle. Kasisuoja siséltyy mailakateen.
e Vapaa kasi:

Se kasi, jossa pelaaja ei pida mailaa.

o Kieli:

Ottelun aikana saa kayttaa ainoastaan turnauksen virallista kielta.



IBSA:N SOKKOPINGISSAANNOT

6.2
6.3
6.4
6.5
6.6
6.7

6.8

7.1
7.2

7.3

7.4

8.1
8.2

8.3

8.4

PELISAANNOT

TOIMITSIJAT

Jokaisessa turnauksen ottelussa on seuraavat toimitsijat:
e Tuomari (nakeva).
e Aputuomari (my6s nakeva; peliaika ja aikalisat, pisteet ja sy6tot).

Tuomari voi hoitaa myos aputuomarin tehtavét. Tata sdantda ei sovelleta IBSA:n
hyvaksymien turnausten pudotuspeleissa, joissa on oltava kaksi toimitsijaa.

Tuomarin pitdé olla selkeasti tunnistettavissa tuomariksi.

Jos tuomari loukkaantuu, hén keskeyttaa ottelun, ja hanen sijalleen tulee toinen tuomari.
Tuomari ohjaa ja tuomitsee ottelun turnauksen virallisella kielella.

IBSA:n hyvaksymien kansainvalisten turnausten virallinen kieli on englanti.

Tuomarin tehtédvanéa on varmistaa, ettd saantdja noudatetaan kaikissa tapauksissa.

Jos tuomari ei pysty arvioimaan tilannetta varmasti, han ilmoittaa “let” ja maaraa
uusintasy6ton. Tuomari saa ennen paatosta tai let-ilmoitusta kysya aputuomarin mielipidetta.

Tuomarin paatds on lopullinen kaikissa tapauksissa.

OTTELU
Ottelut pelataan periaatteella paras yhdesta, paras kolmesta tai paras viidesta erasta.

Ottelun voittaa pelaaja, joka:

e voittaa yhden eran yhden eran ottelussa.
e voittaa kaksi erdd kolmen eran ottelussa.
e voittaa kolme erda viiden eran ottelussa.

Erén voittaa se pelaaja, joka ensin saavuttaa vahintaéan yksitoista (11) pistetta kahden (2)
pisteen erolla vastustajaan.

Lammittely, aikalisat ja pelipuolen vaihdot ovat osa ottelua.

OTTELUN AIKARAJA
Ottelulle ei saa maarata aikarajaa IBSA:n hyvaksymissa turnauksissa.

Muissa turnauksissa jarjestdja voi maarata pelille aikarajan. Turnauksen jarjestajan tulee
ilmoittaa pelaajille aikarajasta ennen virallista turnauskutsua.

Voittajaksi julistetaan se, joka on johdossa, kun maaritelty peliaika paattyy.
Tasapelitilanteessa suoritetaan kolikonheitto siitd, kumpi pelaaja syottdd. Seuraavan pisteen
voittanut pelaaja julistetaan voittajaksi.

Aikarajoitetuissa otteluissa pelikello pysaytetaan aikaliséan, pelipuolen vaihdon ja pelikatkojen
ajaksi.
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9. ENNEN OTTELUA

9.1 Tuomari esittelee itsensd, aputuomarin (jos mukana), pelaajat (tai joukkueet) seka
valmentajat.

9.2 Tuomari tarkastaa pelaajien silmésuojat, mailat, késisuojat ja peliasut.

9.3 Pelaaja, joka ei ymmarra turnauksen virallista kieltd, saa kayttaa tulkkia, mutta hanen tulee
iimoittaa tulkkinsa ennen ottelun alkua.

9.4 Ennen pelin alkua pelaajien (tai joukkueiden) taytyy ilmoittaa valmentajansa ja tulkkinsa
nimet tuomarille.

a) Pelaaja voi ilmoittaa valmentajansa, vaikka tama ei ole paikalla.

b) Valmentaja voi tulla pelihuoneeseen tai lahtea sieltd ainoastaan eréatauon aikana.

c) Pelaajalla on oikeus vaihtaa ilmoittamaansa valmentajaa, kunnes tuomari on
aloittanut lammittelyn.

d) Pelaajan valmentaja ei saa toimia myos tulkkina. Tulkki saa keskustella ainoastaan
pelaajan ja tuomarin/tuomarien kanssa ja vain tulkatakseen.

10. OTTELUN KULKU

10.1 Tuomari pyytéa kaikkia sulkemaan matkapuhelimensa ja pysymé&an hiljaa silloin, kun pallo
on pelissa.

10.2 Tuomarin tehtavana on varmistaa hiljaisuus ennen pelin jatkumista ja itse pelin aikana.

10.3 Pelaajien tulee pitaa silmasuojiaan koko ottelun ajan, eivatka he saa koskea niihin. Jos
pelaajan tarvitsee koskea silmasuoijiinsa, hanen on pyydettava siihen lupa tuomarilta:
a) Pyynto koskea silméasuojiin on esitettava tuomarille pelikatkon aikana. Jos tuomari
myontéa luvan, pelaajan on kdannyttava poispain poydasta.
b) Ennen pelin jatkamista tuomari tarkastaa, etta silmasuojat ovat asianmukaisesti
paikoillaan.

10.4 Tuomarin tulee tarkastaa, etta pelaajien silmasuojat ovat asianmukaisesti paikoillaan ennen
lammittelyd, ennen jokaista eréad, aikalisien jalkeen, puolenvaihdon jalkeen ja
poikkeuksellisen pitkien pelikatkojen jalkeen.

10.5 Valmentaja ja pelaaja eivat saa keskustella keskendan koko ottelun aikana. Poikkeuksena ovat
saantokohdat 17.1 ja 18.3.

10.6 Katsojien tulee olla hiljaa pelin aikana. Tuomarin ilmoitettua pelikatkosta viheltamalla, katsojat
ja valmentajat voivat antaa suosionosoituksia.

10.7 Pelaaja ja hanen valmentajansa saavat keskustella keskendaan milla kielella tahansa seuraavin
poikkeuksin:

a) Jos valmentaja haluaa kannustaa tai tukea pelaajaa, kun pallo ei ole peliss&, han saa
tehdd sen vain turnauksen virallisella kielella (sé&annodn rikkomiseen sovelletaan
saantokohtaa 19.3.6).

10.8 Ottelun aikana valmentajan on pysyttava pelaajansa poytapuoliskon puolella.
10.9 Tuomari huolehtii, ettd ovi on avoinna eratauolla.

10.10 Katsojat voivat saapua pelihuoneeseen tai poistua siitd ennen ja jalkeen ottelun sek& eratauoilla.



IBSA:N SOKKOPINGISSAANNOT

11. KOLIKONHEITTO

11.1  Tuomari suorittaa kolikonheiton ennen lammittelyd. Pelaajaa A (jonka nimi on ensimmaisena)
pyydetaan valitsemaan joko kruuna tai klaava. Jos han arvaa oikein, han saa valita, ottaako
syottévuoron vai luovuttaako sen vastustajalle.

12. LAMMITTELY

12.1 Tuomari ilmoittaa lammittelyn alkamisesta ja p&attymisesta joko puhaltamalla pilliin tai

sanallisesti.

12.2 Lammittelyn kesto on 60 sekuntia.

12.3 Lammittely voidaan myds jattaa kokonaan pois, jos molemmat pelaajat pyytavat sita.

12.4 Lammittelyn aikana pelaajien on kaytettava kaikkia vaadittuja sokkopingisvarusteita.

12.5 Pelaaja ja hanen valmentajansa eiviat saa keskustella keskenaan lammittelyn aikana
(saannon rikkomiseen sovelletaan saantdokohtaa 19.3.6).

13. SYOTOT

13.1 Pelaajat aloittavat erat vuorotellen syottamalla (2 kertaa). Esimerkki: Pelaaja A voittaa
kolikonheiton ja paattaa aloittaa syottdjand: 1. erdn aloittaa pelaaja A, 2. erdn pelaaja B,
(mahdollisen) 3. erén pelaaja A, ja niin edelleen.

13.2 Pelaajalla on vuorollaan kaksi (2) syottoa.

14. PELI

14.1  Peli alkaa ja paattyy tuomarin vihellyksella:

a) Yksi vihellys aloittaa tai keskeyttaa pelin.
b) Maalin merkkin& on kaksi vihellysta.
c) Eran tai ottelun paattymisen merkkina on pitka vihellys.

14.2 Tuomari vierittdd pallon syottajalle ja kysyy, ovatko pelaajat valmiina aloittamaan pelin (ensin
vastaanottajalta, sitten syottajalta). Kun tuomari on saanut molemmilta myodntavan vastauksen
("kyll@” tai "joo”, englanninkielisissa turnauksissa "yes”), han ilmoittaa pistetilanteen ja sen,
monesko pelaajan sy6ttd on kyseessa. Sen jalkeen tuomari viheltda yhdella vihellyksella pelin
alkaneeksi. Nain tehdaan ottelun alussa, kunkin erdn alussa, aikalisien jalkeen seka
poikkeuksellisen pitkien pelikatkojen jalkeen.

14.3 Jatkaessaan pelia tuomari ilmoittaa aina pistetilanteen ja sen, monesko pelaajan syo6tté on
kyseessa.

14.4 Kunkin erédn lopussa tuomari ilmoittaa eran lopullisen pistetilanteen seka ottelun
kokonaistilanteen.

14.5 Kun tuomariilmoittaa syéttévuoron, pelaajan on valmistauduttava pelia viivyttAmatta syottoon.

Pelaaja osoittaa syottdvalmiutensa asettamalla pallon pelipdydalle.
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15. PISTEET

15.1 Pisteiden saamiseen ei vaikuta se, kumman pelaajan syottovuoro on kyseessa.

15.2 Maali

15.2.1 Tuomari ilmoittaa maalin syntymisesta kahdella vihellyksellad ja sanomalla "maali”, ja maalin
tehneelle pelaajalle annetaan kaksi (2) pistetta.

15.3 Virheellinen syo6ttd

Mikali tapahtuu jokin luetelluista rikkomuksista, tuomari ilmoittaa pelivirheesta yhdella vihellykselld ja
sanomalla “virheellinen sy6ttd”, ja pelivirheen tehneen pelaajan vastustajalle annetaan yksi (1)
piste.

15.3.1 Jos pelaaja sy6ton aikana koskee palloon mailalla enemman kuin kerran.
a) Syotettdessa jokainen kosketus palloon lasketaan yhdeksi (1) sy6toksi.

15.3.2 Jos pelaaja ei sydta kahden (2) sekunnin kuluessa tuomarin vihellyksesta.
a) Pelaaja saa vaihtaa pallon kohtaa pelipoydalla myés sen jalkeen, kun tuomari on
viheltanyt pelin kayntiin (saantdkohtaa 15.3.2 on kuitenkin noudatettava).

15.3.3 Jos pelaaja sy6ttéaa ennen tuomarin vihellysta.
15.3.4 Jos pelaaja ei aseta palloa pdydan pinnalle ennen sy6tt6a.

15.3.5 Jos pelaaja vierittaa palloa tahallisesti ennen sen lyomista.

a) Jos pallo vierii pelipdydalle asettamisen ja syo6ttélyonnin osumisen valilla, tdma on
sallittua edellyttden, ettd pelaaja ei liikuta palloa tahallisesti. (Pallon paikallaan
pitdminen voi tuottaa ongelmia esim. yksikatisille pelaajille tai silloin, kun pelipdyta ei
ole taysin tasainen).

15.3.6 Jos pelaaja sytttaessaan lyod ohi pallosta, sovelletaan jompaakumpaa seuraavista tulkinnoista:
a) Jos lydnnista ei kuulunut (tuomarin tulkinnan mukaan) aanta, pelaaja voi yrittaa lyéda
palloa useitakin kertoja (kuitenkin korkeintaan syotolle asetettuun 2 sekunnin
aikarajaan asti).
b) Jos lyonnista kuului (tuomarin tulkinnan mukaan) aani, lyonti lasketaan syotoksi.

15.3.7 Syoéttopallon tulee osua tdsmalleen yhden kerran sivuseindén ennen keskiseinan alitusta.

a) Jos pallo pyorii sy6ton jalkeen kiinni sivuseindssa vastustajan puolelle, sen katsotaan
koskettaneen seindd monta kertaa sy6ttdjan puolella, ja tuomari ilmoittaa
pelivirheesta.

b) Syotossa ei katsota tapahtuneen virhettd, jos pallo osuu ensin sivuseindan ja sen
jalkeen keskiseindn alaosaan siten, ettd se jatkaa suoraan kulkuaan pelipdydan
toiselle puolelle.

15.4 Keskiseina

Mikali tapahtuu jokin seuraavassa luetelluista rikkomuksista, tuomari ilmoittaa pelivirheesta yhdella
vihellykselld ja sanomalla "keskiseind@”, ja pelivirheen tehneen pelaajan vastustajalle annetaan
yksi (1) piste.

15.4.1 Jos pallo kulkee keskiseinan yli.
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15.4.2 Jos pallo osuu keskiseindén ja sen kulku eteenpéin pyséhtyy.
a) Pallon "kulun eteenpain” ei katsota pysahtyneen, jos pallo osuu keskiseinan
alaosaan siten, etta se jatkaa suoraan kulkuaan pelipdydéan toiselle puolelle.

15.5 Vartalokosketus

Mikali tapahtuu jokin luetelluista rikkomuksista, tuomari ilmoittaa pelivirheestd yhdella vihellyksella ja
sanomalla "vartalokosketus”, ja pelivirheen tehneen pelaajan vastustajalle annetaan yksi (1) piste.

15.5.1 Jos pelaaja koskettaa palloa pelialueella milla tahansa muulla kehonosalla kuin mailakadella
tai mailalla.
15.6 Laiton puolustus

Mikali tapahtuu jokin luetelluista rikkomuksista, tuomari ilmoittaa pelivirheesta yhdella vihellyksella ja
sanomalla "laiton puolustus”, ja pelivirheen tehneen pelaajan vastustajalle annetaan yksi (1) piste.

15.6.1 Palloon ei saa koskea maalialueella.
a) Jos pallo koskettaa mailaa tai mailakatta maalialueella, tuomari viheltéda pelivirheen ja
sanoo "laiton puolustus”.

Erikoistilanteita

b) Jos pallo koskettaa mailaa tai mailakatta maalialueella ja menee suoraan maaliin,
tilanne on "maali” (sdantokohta 15.2.1), ja vastustajalle annetaan kaksi (2) pistetta.

c) Jos pallo koskettaa mailaa tai mailakattd maalialueella, pysahtyy tai jatkaa matkaansa
joko pelipéydalla tai sen ulkopuolella, tuomari viheltda pelivirheen "laiton puolustus”,
ja vastustajalle annetaan yksi (1) piste.

d) Jos pallo koskettaa mailaa tai mailakatta maalialueella ja osuu sen jalkeen johonkin
muuhun kehonosaan, tuomari viheltaa pelivirheen "vartalokosketus”, ja vastustajalle
annetaan yksi (1) piste.

15.7 Pallo ulos

Mikali tapahtuu jokin luetelluista rikkomuksista, tuomari ilmoittaa pelivirheesta yhdella vihellyksella ja
sanomalla "pallo ulos”, ja pelivirheen tehneen pelaajan vastustajalle annetaan yksi (1) piste.

15.7.1 jos pallo pelaajan mailan tai mailakaden kosketuksesta lentda pois pelialueelta.

15.7.2 Jos pelaaja ly6 palloa niin, etta se koskee péaatytason ylapuolta.

15.8 Pelialueen loukkaus

Mikali tapahtuu jokin luetelluista rikkomuksista, tuomari ilmoittaa pelivirheesta yhdella vihellyksella ja
sanomalla "pelialueen loukkaus”, ja pelivirheen tehneen pelaajan vastustajalle annetaan yksi (1)
piste.
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15.8.1 Jos pelaaja pitda vapaata kattaan pelialueen sisdosassa, paitsi jos tdma johtuu siita, etta
pelaaja vaihtaa pelikattaan. (ks. Liite — 5 Pelialueen loukkaus)

15.8.2 Jos pelaaja tarttuu paatytasoon vapaalla kadellaan.

Pelaajan ylavartalo saa olla kumartuneena pelialueen ylle, mutta saantékohta 15.5.1 on silti voimassa.

15.9 Maila

Mikali tapahtuu jokin seuraavassa luetelluista rikkomuksista, tuomari ilmoittaa pelivirheesta yhdella
vihellykselld ja sanomalla "mailavirhe”, ja pelivirheen tehneen pelaajan vastustajalle annetaan
yksi (1) piste.

15.9.1 Jos pelaaja ei pida mailaa vain yhdella kadella, paitsi tilanteessa, jossa pelaaja vaihtaa pelikattaan.
15.9.2 Jos pelaaja pudottaa mailan.

Erikoistilanteita

15.9.3 Jos pelaajan maila rikkoutuu, pelia ei voida jatkaa. Tuomari keskeyttda pelin yhdella
vihellyksella. Mailan vaihdon jalkeen peli jatkuu uusintasyotolla:
a) Mailan rikkoutumisen jalkeen tullutta maalia tai pistesuoritusta ei hyvaksyta, vaikka
tuomari ei olisikaan ehtinyt viheltaa pelia poikki.
b) Maila katsotaan rikkoutuneeksi, jos se on vaurioitunut pahasti tai jos siité on irronnut
suuri osa.

15.10 Pallo

Mikali tapahtuu jokin seuraavassa luetelluista rikkomuksista, tuomari ilmoittaa pelivirheesta yhdella
vihellykselld ja sanomalla ”pallovirhe”, ja pelivirheen tehneen pelaajan vastustajalle annetaan
yksi (1) piste.

15.10.1 Jos pelaaja vangitsee tai pysayttaa pallon yli kahden (2) sekunnin ajaksi niin, ettei vastustaja
voi kuulla pallon liiketta. Kahden (2) sekunnin maardaika perustuu tuomarin arvioon, ei
ajanottokelloon.

Erikoistilanteita

15.10.2 Jos pallo rikkoutuu pelin aikana, tuomari keskeyttaa pelin yhdella vihellyksella ja vaihtaa
pallon. Peli jatkuu uusintasyotolla.

16. KUOLLUT PALLO

16.1 Jos tuomarin mielesta pallo liikkuu niin hitaasti, etta se ei tule pelaajan ulottuville siten, etta
tama voisi jatkaa pelid, tai kun pelaaja on menettanyt kasityksen pallon sijainnista, tuomari
keskeyttaa pelin yhdella vihellyksella ja sanomalla "kuollut pallo”. Peli jatkuu uusintasy6télla.

16.2 Jos pallon liikettd ei kuulu yli kahden (2) sekunnin aikana, tuomari keskeyttda pelin yhdella
vihellyksella ja ilmoittaa "kuollut pallo”. Peli jatkuu uusintasyoétélla. Pallon liiketta ei katsota
kuuluvan, kun tuomari ei kuule pallon liikkuvan pelipéydalla.
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17.  AIKALISAT

17.1 Valmentaja ja pelaaja saavat keskustella kesken&an aikalisien aikana.

17.2 Pelaajan aikalisa

17.2.1 Kummallakin pelaajalla on kunkin eran aikana oikeus yhteen (1) aikalisdan (60 sekuntia).
17.2.2 Tuomari ilmoittaa, kun aikalisda on 15 sekuntia jaljellda. Tuomari sanoo ”15 sekuntia”.
17.2.3 Aikalisa pitad pyytaad tuomarilta pelikatkon aikana.

17.2.4 Aikalisén voi pyytaa joko pelaaja itse tai hdnen valmentajansa.

17.3 Tuomarin aikalisa

17.3.1 Tuomari voi keskeyttaa pelin aina, kun han katsoo sen tarpeelliseksi (esim. loukkaantuminen,
voimakas melu, tuomarin tai pelaajan tarve kayda wc:ssd). Tuomari jatkaa pelia uusintasy6tolla,
mikali peli keskeytettiin kesken pallon.

17.3.2 Tuomari voi myontaa pelaajalle luvan kayda wc:ssa, jolloin pelaajan on palattava pelipdydan
aareen viiden (5) minuutin kuluessa. Jos pelaaja ei saavu pelipdydan dareen tassa ajassa,
han haviaa ottelun diskaussaantdjen mukaisesti.

17.4 Laakinnallinen aikalisa

17.4.1 Tuomari voi maarata laakinnallisen aikalisan, jos pelaaja on loukkaantunut. Peli alkaa
uusintasyotolla, mikali peli keskeytettiin kesken pallon.

17.4.2 Pelaaja tulee kyeta jatkamaan pelia viiden (5) minuutin kuluessa. Muussa tapauksessa hén
haviaa ottelun luovutussaantdjen mukaisesti.

18. PUOLTENVAIHTO

18.1 Pelipaadyn vaihtamiseen saa kayttaa enintaén (60 sekuntia).

18.2 Tuomariilmoittaa, kun vaihtoaikaa on 15 sekuntia jaljella. Tuomari sanoo "15 sekuntia”.
18.3 Valmentaja ja pelaaja saavat keskustella keskenaén puoltenvaihdon aikana.

18.4 Pelaajat vaihtavat pelipaatya jokaisen erén jalkeen. Viimeisessa erassa pelipaatya
vaihdetaan, kun jompikumpi pelaaja on saavuttanut kuusi (6) pistetta tai kun puolet
peliajasta on kulunut.

18.5 Jos pelataan vain yksi (1) erd, pelipaatya vaihdetaan, kun jompikumpi pelaaja on
saavuttanut kuusi (6) pistetta tai kun puolet peliajasta on kulunut.

18.6  Puoltenvaihdon aikana pelaajat kiertavat vastapaivaan.

18.7 Pelaajien on pysyttava pelihuoneessa puoltenvaihdon ajan.

18.8 Pelaajat saavat nauttia virvokkeita puoltenvaihdon aikana.

19. VAROITUKSET JA RANGAISTUKSET

19.1 Tuomari voi antaa varoituksen tai rangaistuksen koska tahansa ottelun aikana.
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a) Jos tuomari keskeyttda ottelun varoituksen tai rangaistuksen antamisen vuoksi, ottelu
jatkuu uusintasyotolla.

b) Jos varoitus tai rangaistus annetaan, kun pallo ei ole pelissa, ottelu jatkuu normaalisti
seuraavalla syo6tolla.

¢) Jos varoitus tai rangaistus annetaan ennen kuin eré on alkanut, erd alkaa varoituksella
(ensimmaisen rikkomuksen tapauksessa) tai pisteméaarastda 2—0 vastustajan eduksi
(toisen tai myohemman rikkomuksen tapauksessa). Ottelu alkaa normaalissa
syottojarjestyksessa.

19.2  Annetut varoitukset ovat voimassa koko ottelun ajan.

19.3 Rangaistukset, joista annetaan ensin varoitus

Kaikista mainitusta rikkomuksista tuomitaan seuraavasti.

e 1. Kkerralla: Varoitus.

e 2.ja myohemmilla kerroilla (silloinkin, kun varoitus kuuluu eri rikkomustyyppiin kuin
aiemman rikkomuksen tapauksessa): Rangaistus. Rikkomuksen tehneen pelaajan
vastustajalle annetaan kaksi (2) pistetta.

19.3.1 Pelaaminen muualta kuin pelipdadysta.
a) Pelaajan on pelattava pelipdydan paadysta. "Paaty” tarkoittaa tassa pelipdydan paatya
nurkkakaarteet kokonaisuudessaan mukaan lukien.
b) Pelipdydan sivusta ei saa pelata.

19.3.2 Pelipdydasta kiinni pitaminen.
a) Poydan paatya lukuun ottamatta mistadn pelipdydan osasta ei saa pitaa kiinni vapaalla
kadelld. “Paaty” tarkoittaa tdssd pelipdydéan paatyd nurkkakaarteet
kokonaisuudessaan mukaan lukien.

19.3.3 Palloon tarttuminen sormin.
a) Palloa ei saa liikuttaa tarttumalla siihen sormella.

19.3.4 Pelipdydan hairitseva liikuttaminen tydntamalla, tonimalla tai muuten sita jatkuvasti liikuttamalla.
19.3.5 Mailan raaputtaminen hairitsevasti.

19.3.6 Puhuminen pelin tai pelikatkon aikana (poikkeuksena sadantdkohdat 17.1 ja 18.3).

19.3.7 Jonkin kehonosan tyontdminen maalialueelle ulkopuolelta.

19.3.8 Pelaaminen niin, ettei kumpikaan jalka ole maassa.
a) Pelaajien on pelattava vahintédan yksi jalka maassa.

19.3.9 Muu toiminta, jonka tuomari katsoo kuuluvan tahan rikkomusryhmaan (esim.
vastustajan hairitseminen, pelin tahallinen viivyttdminen jne.).
19.4 Rangaistukset, joista ei anneta varoitusta

Kaikista sdantokohdan seuraavassa luetelluista rikkomuksista tuomitaan valittomasti kaksi (2)
rangaistuspistetta.

19.4.1 Silmé&suojaan koskeminen ilman tuomarin lupaa.

19.4.2 Pelaajan tai valmentajan matkapuhelin tai muu elektroninen laite aiheuttaa &anen
ottelun aikana.
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19.4.3 Valmentaja koettaa salaa neuvoa pelaajaansa. Tata pidetaan valittomasti vakavana
vadarinkaytoksena. Tuomari lahettda valmentajan suoraan pois pelihuoneesta.

19.5 Muut rangaistukset

19.5.1 Pelaajan torkea epaurheilijamainen kaytos:
a) Jos pelaaja kiroilee tuomarille, heittdéd pallon tai mailan tai kayttaytyy muuten
epdaasiallisesti, tuomarilla on oikeus rangaista rikkonutta pelaajaa valittdmasti.
Rikkonut pelaaja haviaa ottelun diskaussaantdjen mukaisesti.

19.5.2 Tuomari voi kaskea kannustajat tai valmentajat poistumaan pelihuoneesta,
jos nama kayttaytyvat epareilusti tai epaasiallisesti.

19.5.3 Pelaajan tulee olla pelipaikalla sovittuna aikana. Jos pelaaja mydhastyy enemman kuin
viisi (5) minuuttia, hanet tuomitaan haviamaan koko ottelu diskaussaantdjen mukaisesti. Jos
pelaaja myodhastyy otteluista toistuvasti, hénet voidaan sulkea pois koko turnauksesta.
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C:

20.
20.1

21.
211
21.2

21.3

22.
22.1

22.2

22.3

22.4
22.5

22.6
22.7

22.8

JOUKKUEPELIN SAANNOT

JOUKKUEPELIN YLEISET SAANNOT

Joukkuepelit pelataan edella esitettyjen IBSA:n sokkopingiksen yksilopelin pelisaantjen
mukaisesti, mutta joukkuepelin sddnndissa mainituin eroin.

JOUKKUEET
Joukkueissa on vahintaan kolme (3) ja korkeintaan kuusi (6) pelaajaa.

Joukkueiden on oltava sekajoukkueita, joissa on kaksi (2) miespelaajaa ja yksi (1)
naispelaaja tai painvastoin.

Maajoukkueen pelaajat eivét saa kuulua toiseen maajoukkueeseen,

LISASAANNOT

Ottelun voittaa se joukkue, joka ensin saavuttaa vahintddn kolmekymmentayksi (31) pistetta
vahintdan kahden (2) pisteen erolla vastustajajoukkueeseen.

Kullakin pelaajalla on syéttdvuorollaan kolme (3) sy6ttdd, jotka pelattuaan han poistuu
pelipbydasta. Hanet korvaa joukkueen seuraavaksi vuorossa oleva pelaaja, joka
vastaanottaa aluksi kolme (3) syoéttda vastustajajoukkueen pelaajalta.

Lammittelyn kesto joukkuepelisséd on 90 sekuntia. Tuomari varoittaa kuuluvasti 30 sekunnin
valein sanomalla: "30 sekuntia”.

Lammittely voidaan myds jattaa kokonaan pois, jos molemmat joukkueet pyytavat sita.

Ennen ottelun alkua joukkueen tulee toimittaa taytetty kokoonpanolomake tuomarille.
Kokoonpanolomakkeella on  oltava ilmoitettuna  aloituskokoonpano, pelaajien
pelaamisjarjestys, joukkueen kapteenin nimi (yksi luetelluista pelaajista), mahdolliset
varapelaajat seka valmentajan nimi. Joukkuekokoonpano on salainen, ja tuomari ilmoittaa
kokoonpanot kolikonheiton jalkeen.

Kaikkien kokoonpanolomakkeella ilmoitettujen pelaajien katsotaan olevan osa joukkuetta.

Ennen ottelun alkua tuomari arpoo syéttévuoron kolikolla. Ottelukaavion mukaista
kotijoukkuetta (kapteenia tai valmentajaa) pyydetaan valitsemaan joko kruuna tai klaava.
Jos joukkue arvaa oikein, se saa valita vastustajajoukkueen pelaamisjarjestyksen kuultuaan,
ottaako se ensimmaisen syottévuoron vai luovuttaako se sen vastustajajoukkueelle.

Kummallakin joukkueella on oikeus yhteen (1) pelaajavaihtoon ottelun aikana. Joukkue voi
vaihtaa yhden (1) pelaajan teknisista tai la&ketieteellisista syista.

22.8.1 Joukkueen valmentajan tai kapteenin tulee esittda vaihtopyynto pelikatkon aikana.

22.8.2 Pelaajan vaihdolle annetaan aikaa kolmekymmenté (30) sekuntia ja sovelletaan aikalisaa
koskevaa saantoa 18.3.

22.8.3 Vaihdon jalkeen pelaavan kokoonpanon on edelleen oltava sekajoukkue.
22.8.4 Jos vaihtoon lahteva pelaaja on juuri pelivuorossa, hanet korvaava pelaaja jatkaa tuon
pelaajan syotto- tai vastaanottovuoroa vaihtohetken tilanteesta.
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22.8.5 Vaihtoon lahteva pelaaja ei voi enaa palata pelaamaan kyseisen ottelun aikana.

22.9 Jos pelaaja loukkaantuu ottelun aikana, eika joukkueella ole hénen tilalleen vaihtopelaajaa,
kyseinen joukkue haviaa ottelun (luovutusvoitto vastustajalle).

22.10 Jos ottelun aikana joukkueen vahimmaiskriteerit (3 pelaajaa, sekajoukkue) eivat (esim.
loukkaantumisen vuoksi) enaa tayty, kyseinen joukkue havida ottelun diskaussééntdjen
mukaisesti.

22.11 Pelaajien on pysyttava koko ajan pelihuoneessa ja valmiina mahdolliseen vaihtoon.

22.12 Ottelun aikana valmentajan ja pelaajien on pysyttdvd oman joukkueensa
poytapuoliskon puolella.

22.13 Joukkuepelissa puolenvaihto suoritetaan, kun yksi (1) joukkue on saavuttanut kuusitoista (16)
pistettd. Tuomari ilmoittaa, kun puolenvaihtoa on 15 sekuntia jaljelld. Tuomari sanoo:
15 sekuntia”. Tuomari huolehtii oven avaamisesta.

22.14 Kummallakin joukkueella on kunkin ottelun aikana oikeus yhteen (1) aikaliséan (60 sekuntia).
Tuomari ilmoittaa, kun aikalisdd on 15 sekuntia jaljella. Tuomari sanoo: "15 sekuntia”.

22.15 Annetut varoitukset ovat voimassa koko ottelun ajan, ja ne koskevat joukkuetta kokonaisuutena.

23. PELIJARJESTYS

1. Joukkueen A ensimmainen pelaaja (Al) syotttdd 3 kertaa joukkueen B ensimmaistd pelaajaa (B1)
vastaan.

2. Pelaaja Al poistuu poydasté 3 syoton jalkeen, minka jalkeen pelaaja B1 syottdd 3 kertaa pelaajaa A2
vastaan.

3. Pelaaja B1 poistuu pdydasta 3 sytton jalkeen, minka jalkeen pelaaja A2 sy6ttdd 3 kertaa pelaajaa B2
vastaan.

4. Pelaaja A2 poistuu pdydasta 3 sy6ton jalkeen, minka jalkeen pelaaja B2 syottaa 3 kertaa pelaajaa A3
vastaan.

5. Pelaaja B2 poistuu poydasta 3 syoton jalkeen, minka jalkeen pelaaja A3 syottaa 3 kertaa pelaajaa B3
vastaan.

6. Pelaaja A3 poistuu poydasté 3 syoton jalkeen, minka jalkeen pelaaja B3 syottdd 3 kertaa pelaajaa Al
vastaan.

7. Pelaaja B3 poistuu podydasta 3 syoton jalkeen, minka jalkeen pelaaja Al syottaa 3 kertaa pelaajaa B1

vastaan. Sama jarjestys toistuu koko ottelun ajan.
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Liite 2 — Maila
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Liite 3 — Hanskat
Késisuojan mittaus

Hyvaksynnan hanskalle voivat antaa vain tuomarit. Hyvaksynta annetaan, jos hanska vastaa
saannossa 4.3 esitettyjd mittoja. Vain seuraavassa esitetty mittausmenetelma on pateva.
Jos pelaaja kayttaa ottelussa hanskaa molemmissa kasissd, molemmille hanskoille on
saatava hyvaksynta.

HANSKAN MITTAUSMENETELMA
Hanskat mitataan nauhamitalla.
Vaihe 1:
e Pelaaja asettaa paljaan kdden sormet suorina tasaiselle pinnalle.

e Tuomari mittaa kaden kolmesta kohtaa: ranteen, rystysten ja proksimaalisten
interfalangeaalinivelten (sormen keskiosan nivel) kohdalta.

Vaihe 2:

e Pelaaja asettaa hanskakaden sormet suorina tasaiselle pinnalle.

e Tuomari mittaa hanskakaden edellda mainituista kolmesta kohtaa. Saannén 4.3
mukaan:

Paljaan kdden ja hanskakaden paksuusero saa olla korkeintaan 2,5 cm.
Paljaan kdden ja hanskakaden leveysero saa olla korkeintaan 4 cm.
Ranteen péaalle ulottuvassa hanskan osassa ei saa olla toppauksia.

PROXIMAL INTERPHALANGEAL JOINTS

KNUCKLES
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Liite 4 — Kasisuoja ja kyynérvarsisuoja

% hand protection (*)

wrist

m
6c extension of hand protection
arm protection (*)
maximum extension of arm protection

6 cm
elbow

(*) Hand and arm protection must have a different color

24



IBSA:N SOKKOPINGISSAANNOT

Liite 5 — Pelialueen loukkaus
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